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Wyobraz sobie, ze jeste$ artysta cyfrowym. Przez lata rozwijale§ swéj charakterystyczny styl - unikalng
palete barw, kompozycje, kreske. Pewnego dnia zauwazasz, ze popularny model sztucznej inteligencji generuje
obrazy, ktére do ztudzenia przypominaja Twoje prace. Nie sg to kopie, ale ,,co§” w nich jest znajome. Zaczynasz
podejrzewad, ze Twoje prace mogly postuzy¢ do trenowania tego modelu. Ale jak to sprawdzié?

DziS nie istnieja narzedzia, ktére pozwalatyby twércom, wydawcom czy instytucjom jednoznacznie ustalié,
czy ich dane zostaty wykorzystane do szkolenia duzych modeli generatywnych, takich jak ChatGPT, DALL-E
czy Stable Diffusion. Wraz z rosnacg liczba pozwoéw dotyczacych praw autorskich (np. Getty Images vs. Sta-
bility Al czy New York Times vs. OpenAl), staje si¢ jasne, Ze potrzebujemy narzedzi, ktére umozliwia audyt
Zrédet danych treningowych - takze po fakcie, nawet jesli dane nie zostaty zapamigtane dostownie.

Celem naszego projektu jest opracowanie skalowalnych i praktycznych metod pozwalajacych okresli¢, czy
- 1 w jakim stopniu - konkretne dane zostaty uzyte do trenowania duzego modelu generatywnego. Nasza cen-
tralna hipoteza brzmi: dane pozostawiaja subtelne, statystyczne §lady w zachowaniu modelu. Jesli umiemy je
wzmocni¢ i odpowiednio zagregowaé, mozemy uzyska¢ dowdd na wykorzystanie naszych danych do trenowa-
nia modelu, nawet jesli model nie odtwarza ich dostownie.

W Zadaniu I opracujemy metody pozwalajace nie tylko wykryé obecno$¢ danych, ale tez oszacowacé, jaka
czg$¢ zbioru zostata wykorzystana. To wazne z punktu widzenia prawa autorskiego, ktére uwzglednia takze
~rozmiar i wage” zapozyczenia. W Zadaniu II skupimy si¢ na wzmacnianiu sygnatu: opracujemy techniki
pozwalajace wykrywa¢ wykorzystanie nawet matych kolekcji, takich jak prywatne portfolio artysty. W Zadaniu
IIT zmierzymy si¢ z problemem braku danych referencyjnych - czyli takich, co do ktérych mamy pewnos¢,
ze nie byty uzyte do treningu - i zaproponujemy sposoby ich syntetycznego generowania lub statystycznego
uwzgledniania réznic. Wreszcie, w Zadaniu IV rozszerzymy nasze metody na modele multimodalne, ktére ucza
sig réwnoczesnie z tekstu i obrazu - czyli doktadnie takie, jakie coraz czgSciej spotykamy w nowoczesnych
systemach Al

Projekt ma nie tylko znaczenie naukowe, ale i spoteczne. Wspiera wtascicieli danych, umozliwia nieza-
lezny audyt i dostarcza narzedzi dla regulatoréw oraz prawnikéw. W dluzszej perspektywie moze przyczynic
si¢ do bardziej etycznego i przejrzystego rozwoju sztucznej inteligencji. Wszystkie opracowane metody pla-
nujemy udostepni jako otwarte oprogramowanie, by mogly by¢ wykorzystywane w praktyce przez twdrcéw,
dziennikarzy, instytucje kultury czy organizacje zajmujace si¢ ochrong danych.



