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Piotr Szymanski
Uczelnie wielogeomodalnych reprezentacji w celu umozliwienia geograficznego uczenia przez
transfer

Projekt ten ma na celu zrewolucjonizowanie sposobu, w jaki wykorzystujemy i rozumiemy dane dotyczace
lokalizacji, podobnie jak w przypadku przetomow w przetwarzaniu jezyka i rozpoznawaniu obrazow.

Wyobraz sobie §wiat, w ktorym sztuczna inteligencja moze ptynnie rozumie¢ i przewidywaé ztozone wzorce
geograficzne, takie jak rozwoj miast, przeptyw ruchu lub rozprzestrzenianie si¢ choréb. Ten projekt ma na
celu uczynienie tego rzeczywistoscia.

Obecnie wigkszo$¢ sztucznej inteligencji ma trudnosci ze ,,zrozumieniem” map tak jak ludzie. Mozemy
spojrze¢ na mape i1 natychmiast uchwyci¢ relacje migdzy ulicami, budynkami i parkami. Ale sztuczna
inteligencja zazwyczaj postrzega mapy jako proste obrazy, tracac kluczowe informacje o tym, jak te
elementy taczg si¢ i wchodza w interakcje.

Projekt ten podejmuje to wyzwanie poprzez opracowanie nowych metod sztucznej inteligencji w celu:

1. Nauczenia sztucznej inteligencji j¢zyka map: Wigze si¢ to z tworzeniem ,,0sadzen”, ktore sg jak
cyfrowe odciski palcow, ktore przechwytujg istote roznych elementéw mapy (punktow, linii,
wielokatoéw) i ich relacji. Wyobraz sobie tlumaczenie ztozono$ci mapy miasta na format, ktory
sztuczna inteligencja moze tatwo zrozumiec.

2. Budowy uniwersalnego rozumienia map: Podobnie jak duze modele jezykowe sg szkolone na
ogromnych zbiorach danych tekstowych, ten projekt stworzy kompleksowa baze wiedzy o mapach.
Pozwoli to modelom sztucznej inteligencji wyszkolonym w jednym mieécie na zrozumienie i
przewidywanie innych miast, nawet jesli nigdy wczesniej ich nie ,,widziaty”.

3. Uwolnienia mocy otwartych danych mapowych: Projekt ten wykorzysta OpenStreetMap, podobny
do Wikipedii zaséb danych mapowych, do trenowania tych poteznych modeli sztucznej
inteligencji. Demokratyzuje to dostep do zaawansowanych narzedzi geoprzestrzennej sztucznej
inteligencji, przynoszac korzysci badaczom i programistom na calym $wiecie.

Potencjalny wplyw jest szeroki, poniewaz wyniki tego projektu moga zosta¢ wykorzystane w nastgpujacych
obszarach

o Inteligentniejsze miasta: Sztuczna inteligencja moglaby zoptymalizowaé przeptyw ruchu,
przewidzie¢ rozwdj miast i poprawic czas reakcji w sytuacjach awaryjnych.

e Ulepszone modelowanie $rodowiskowe: Sztuczna inteligencja moglaby analizowa¢ wzorce
wylesiania, przewidywac klgski zywiolowe i pomaga¢ w wysitkach na rzecz ochrony przyrody.

e Poprawa zdrowia publicznego: Sztuczna inteligencja moglaby $ledzi¢ ogniska chorob,
optymalizowa¢ alokacj¢ zasobow opieki zdrowotnej 1 przewidywaé obszary o wysokim ryzyku
wystapienia problemoéw zdrowotnych.

Cele tego projektu oferuja perspektywe przesuwania granic sztucznej inteligencji i zrozumienia map.



