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Celem projektu jest zbadanie kulturowej zmiany, w trakcie ktorej techniki czytania i pisania nie sg juz
wykonywane wylacznie przez ludzi, ale sa przejmowane przez maszyny. Chce zbada¢ technologiczne
i dyskursywne aspekty tego zjawiska. Przyczynkiem do badan jest pojawienie si¢ duzych modeli jezykowych
(w tym modeli Chat GPT), ktére wzbudzity w spoteczenstwie gwattowne reakcje. Zarowno popularna, jak
1 specjalistyczna dyskusja wokot tego zjawiska koncentruje si¢ wokot prob odpowiedzenia na pytanie, czy
umiejetnos$¢ pisania czyni modele podobnymi do ludzi. Moje badania opieraja si¢ na krytyce tego pytania.
Uwazam, Ze nie powinni§my poréwnywac piszacych maszyn do ludzi. Porownanie to jest zwykle oparte na
btednym zatozeniu, ze kategoria cztowieka (to jak rozumiemy, kim jest cztowiek i co go definiuje) pozostaje
w kulturze niezmienna. Podobnie pismo jest traktowane w tej dyskusji jako zjawisko uniwersalne
i niezmienne. M¢j projekt opiera si¢ na zatozeniu, ze kategoria cztowieka ulega przemianom w czasie (pod
wplywem zmian kulturowych, naukowych i technicznych), a co za tym idzie, musimy uwzgledni¢, ze obecnosé¢
duzych modeli jezykowych wplywa na zmiane tego, jak definiujemy czlowieczenstwo. Przez dtugi czas
czlowieczenstwo bylo bowiem definiowane m.in. poprzez odniesienic do umiejetnosci jezykowych.
W momencie, gdy maszyny zaczynaja postugiwac si¢ jezykiem, owa definicja przestaje by¢ aktualna.

Moje badania pokazuja, ze proces, w ktorym maszyny zaczynaja czytac i pisa¢ rozpoczal si¢ juz dawno
temu i sigga zapewne poczatkow XIX wieku. Dlatego tez wprowadzam koncept ,,maszynowania” pisma. Przez
maszynowanie rozumiem ingerencj¢ maszyn w praktyki czytania i pisania, ktore tradycyjnie byty
zarezerwowane dla ludzi. Chcg zbadaé, na czym polega owo maszynowe czytanie i pisanie, a takze jak techniki
maszynowego czytania i pisania wpltywaja na ludzi, to jak rozumieja te procesy i siebie samych.

Uzywam czasownika ,,maszynowac”, aby wskaza¢ na materialny charakter zjawiska. Maszyny ingeruja
w materialny wymiar pisma. Badam cztery takie ingerencje, a dokladnie cztery techniki maszynowego
czytania i pisania. Pierwsza dotyczy ,.cigcia” materiatu piSmienniczego. Maszyny tng material pisany, ktory
ludzie przedstawiajag im do obrébki. Owo cigcie zmienia pismo z ludzkiego systemu organizacji na inny.
Badam wicc techniki, ktore sg zwiazane z transformowaniem ludzkiego pisma na maszynowy jezyk, i na
odwrdt, z tlumaczeniem zmaszynowanego pisma na ludzkie pojecia. Koncentrujg si¢ tutaj gtéwnie na
technikach zwigzanych z technikami kart perforowanych i telegrafii. Druga technika dotyczy kopiowania. Jest
ona o tyle wazna, ze maszyny stuzace do powielania (faxy, skanery, kopiarki...) nie sg zwykle uwazane za
maszyny czytajace i piszace. Uwazam jednak, ze czynno$ci, ktore wykonuja sg czytaniem i pisaniem, bo
kultura ludzi réwniez petna jest technik i tradycji polegajacych na kopiowaniu (np. w $redniowiecznym
skryptorium lub podczas nauki pisma). W tej cze$ci badam praktyki biurowe zwigzane z maszynami
kopiujacymi. Jak wptywaja one na procesy i procedury ludzkiego czytania i pisania? Ktore procesy zostaja
zastgpione przez maszyny? Co ulega zmianie w ludzkim czytaniu i pisaniu? Trzecia badana technika dotyczy
automatyzacji ciala. Zauwazam bowiem, ze wielkie modele jezykowe ograniczajg fizyczne zaangazowanie
ludzi w czytanie i pisanie. Wigkszo$¢ pracy wykonuje przeciez maszyna. Badam wigc przeszie praktyki takiej
automatyzacji i znajduje je w technikach spirytystow i w eksperymentach nad psychomotoryka. Obydwie
tradycje kulturowe dazyly do ograniczenia ludzkiego zaangazowania w czytanie i pisanie. Media twierdzity,
ze piszg bez uzywania umyshu. W eksperymentach nad psychomotoryka odkryto nieuswiadomione ruchy gatek
ocznych podczas czytania. Badam tutaj zwiazek tych praktyk z cialem (a raczej z jego wymazywaniem),
odnoszac przeszto$¢ automatyzacji do terazniejszej kultury. Czwarta technika dotyczy losowosci. Wielkie
modele jezykowe sg bowiem oparte na stochastycznych algorytmach, ktore co prawda przewiduja sekwencje
zdan, ale to przewidywanie oparte jest na losowych impulsach elektrycznych, ktore wedrujg po procesorach
komputeréw. Porownuje te sytuacje do pracy maszyn hazardowych: jednorekich bandytow. Widze te maszyny
jako generatory tekstow. Pomimo, ze teksty te sa czgSciowo generowane losowo, potrafia wywolywac w
ludziach gwaltowne reakcje — niosg wigc znaczenia. W poréwnaniu mig¢dzy czat botem a jednorgkim bandyta
doszukuj¢ si¢ odpowiedzi na pytanie o to jak losowy charakter generatoréw tekstu podwaza tradycyjne
zatozenia na temat pisma, o tym, ze jest ono wynikiem $wiadomej i zamierzonej pracy ludzkiego umystu.

Badania majg charakter analityczny. Korzystam z metod analizy dyskursywnej wypracowanych przez
Michela Foucaulta, Friedricha Kittlera, Bernharda Siegerta. Traktuj¢ przy tym prace maszyn jako element
dyskursywnych systemow. Moje badania majg na celu wyjasni¢ system maszynowania. Pozwoli nam to
zrozumie¢, jaki wptyw wielkie modele jezykowe maja na wspolczesna kulture, zwlaszcza pod wzgledem
zmieniajacej si¢ definicji czlowieczenstwa.



