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Sztuka wspdlczesna jako strategia dla cyfrowej archeologii

W erze cyfrowych innowacji wspotczesna archeologia stosuje narzgdzia takie jak skanowanie, modelowanie
i drukowanie 3D, by odkrywac i rekonstruowac przesztosé. Ale co si¢ dzieje, gdy wspotczesni artysci siegaja
po te same narz¢dzia? Proponowany projekt bada fascynujacy styk cyfrowej archeologii i sztuki
wspolczesnej, analizujgce, w jaki sposob artySci kwestionuja granice jednej z nauk o przesziosci,
prowokuja Kkrytyczne refleksje nad jej praktykami i inspiruja innowacyjne sposoby mySlenia o
dziedzictwie i materialnosci.

Projekt koncentruje si¢ na trzech przelomowych dzietach sztuki: ,,The Other Nefertiti” (2015) autorstwa
Nory Al-Badri i Jana Nikolai Nellesa, ,,Material Speculation: ISIS” (2015-2016) autorstwa Morehshin
Allahyari oraz ,,Curtain Call, Variations on a Folly” (2021) autorstwa Abbasa Akhavana. Kazde z tych
dziet wykorzystuje narzgdzia cyfrowe, takie jak skanowanie i druk 3D, by stawi¢ czota palgcym kwestiom
kulturowym 1 etycznym. W , The Other Nefertiti” artySci potajemnie zeskanowali ikoniczne popiersie
Nefertiti w berlinskim Neues Museum, by stworzy¢ model 3D (na ktorego podstawie powstat wydruk 3D —
kopia, nastgpie przekazana do Egiptu) dostgpny dla wszystkich, wywolujac debaty na temat wlasnosSci i
repatriacji dziedzictwa kulturowego. ,,Material Speculation: ISIS” Allahyari odpowiada na zniszczenie
artefaktow w muzeum w Mosulu, rekonstruujac je jako futurystyczne obiekty 3D z wtopionymi czytnikami
danych i jednoczes$nie l3gczac upamigtnienie z innowacjg. Praca Akhavana rekonstruuje zniszczona
kolumnade Palmyry na zielonym ekranie uzywanym w cyfrowym obrazowaniu, zestawiajac to, co
technologiczne i organiczne, by sktoni¢ do refleksji nad zniszczeniem dziedzictwa i kulturows rezyliencja.

Proponowany projekt nie tylko analizuje te dzieta sztuki, ale uzywa ich jako ramy do przemySlenia
cyfrowej archeologii, jej metod i praktyk. Cho¢ cyfrowa archeologia zrewolucjonizowata sposob
dokumentowania i zachowywania przeszto$ci, bywa krytykowana za bycie technokratyczna i oderwang od
szerszych kontekstow kulturowych i etycznych. Analizujac te dzieta, projekt ma na celu odkrycie, jak
sztuka wspélczesna moze zaklocié tradycyjne narracje archeologiczne i inspirowaé bardziej
kreatywne, inkluzywne i refleksyjne podej$cia.

Badania maja interdyscyplinarny charakter, lgczac podejscia oparte na sztuce, krytyczne studia nad
dziedzictwem oraz teorie archeologii i cyfrowg archeologlt; Opierajg si¢ na proponowanej przez Douga
Baileya trojstopniowej metodologii: ,,rozcztonkowania, zrmany przeznaczenia i Wprowadzenla zakldcenia”,
aby zinterpretowaé, w jaki sposoéb wybrane dzieta kwestionuja i rekonfigurujg narzedzia i praktyki cyfrowej
archeologii. Celem analizy jest opracowanie nowych koncepcji teoretycznych i metody badawczej do
studiowania przeciecia sztuki i cyfrowej archeologii, wzbogacajac obie dziedziny o Swieze perspektywy
i praktyczne narzedzia. Wyniki projektu beda obejmowac zestaw narzedzi konceptualnych do badania
sztuki 1 archeologii, szczegdtowe studia przypadkoéw oraz nowe interpretacje uznanych projektow
artystycznych. Rezultaty projektu przyczynig si¢ do wzrostu literatury na temat wykorzystania sztuki w
archeologii, oferujac innowacyjne sposoby przemyslenia obu dziedzin oraz ich potencjalu do szerszego
zaangazowania spotecznego. Wyniki bedg prezentowane na stronie internetowej projektu, w trzech
recenzowanych artykulach badawczych opublikowanych w miedzynarodowych czasopismach oraz podczas
szeSciu prezentacji na konferencjach, wnoszac istotny wktad zarbwno w obszar badan sztuki i archeologii
(art/archaeology), jak 1 w cyfrowa archeologi¢. Poprzez swoje innowacyjne podej$cie projekt ma na celu
redefinicje mozliwosci interdyscyplinarnej wspoélpracy oraz transformacyjnej roli sztuki w
przemysleniu cyfrowej archeologii.

Wyniki tego projektu beda miaty praktyczne zastosowanie wykraczajace poza badania akademickie.
Podkreslajac wzajemne powigzania migdzy technologiami cyfrowymi, opieka nad dziedzictwem i
wspoélczesna sztuka, projekt dostarczy wgladu w to, jak muzea, galerie i instytucje kulturowe moga sktaniac¢
publicznos¢ do refleksji nad miejscem i rolg dziedzictwa archeologicznego. Technologie cyfrowe stajg si¢
coraz bardziej kluczowym elementem wystaw muzealnych — wyniki badan prowadzonych w ramach
projektu wskaza, jak sztuka i archeologia mogg wzajemnie inspirowac si¢ przy tworzeniu bardziej
interaktywnych i prowokujacych do mys$lenia ekspozycji. Ponadto, projekt uzupelni trwajace badania
dotyczace etycznych problemoéw powigzanych z cyfrowym dziedzictwem. Wreszcie, projekt ten ukaze
potencjal sztuki wspoélczesnej w redefiniowaniu cyfrowej archeologii, eksponujac, w jaki sposob
interwencje artystyczne moga wspiera¢ bardziej zniuansowane, spolecznie zaangazowane i kreatywne
podejscia do rozumienia i zachowywania dziedzictwa archeologicznego.



