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Asetyzacja muzyki: od obligacji Bowiego do zfrakcjonalizowanych praw autorskich

W potowie 2024 roku koncern Sony Music Entertainment nabyt caty katalog piosenek i nagran
zespotu Queen za kwote przekraczajagcg 1,27 miliarda dolarow. Chociaz wedlug doniesien
transakcja nie obejmowata ,,praw do nagran muzycznych w Ameryce Péinocnej”, ktére ,,pozostaja
wilasnoscig Disneya”, byla to najwigksza transakcja dotyczaca katalogu muzycznego w historii
(Music Business News, 2024). Podczas gdy skala finansowa tego przejecia byla godna uwagi,
zaangazowanie Sony Music Entertainment, dziatajgcego od wielu lat giganta branzy muzycznej,
nie bylo zaskakujace. Jako najwigkszy na §wiecie publisher muzyczny, kontrolujacy okoto 25%
globalnego udziatu w rynku (Music and Copyright, 2024), Sony od dziesigcioleci jest dominujacg
sita w branzy muzycznej.

Krotko przed tym glosnym przejeciem szwedzka firma Pophouse Entertainment zawarta umowe o
warto$ci 300 milionow dolaréw, w ramach ktorej kupita prawa do nazwy i wizerunku oraz udziat
artysty w katalogu nagran i utworow amerykanskiego zespotu KISS (Another Block, 2024). Cho¢
niebedacy wytworniag muzyczng Pophouse przejmowat katalogi muzyczne od kilku lat, jego
pojawienie si¢ jako istotnego gracza na rynku praw muzycznych miato miejsce stosunkowo
niedawno. Transakcja jest jeszcze bardziej interesujaca, jesli wezmie si¢ pod uwage, ze Pophouse
przeprowadzil ja w celu opracowania cyfrowych awatarow zespotu KISS, ktore pozwolityby
grupie wystepowa¢ w nieskonczonos¢, dtugo po $mierci muzykoéw. Biorgc pod uwage rozwoj w
dziedzinie sztucznej inteligencji 1 wirtualnej rzeczywistos$ci, umowy takie jak ta mozna
interpretowac jako co$ wigcej niz tylko sprzedaz praw do utwordéw i wizerunku.

Obie opisane transakcje dobrze ilustrujg tematyke projektu. Jego gtdéwnym celem jest poglebiona
analiza procesu asetyzacji muzyki, ze szczegdlnym uwzglednieniem jego trzech wymiarow:
ekonomicznego, spotecznego i kulturowego. Przez asetyzacj¢ nalezy rozumie¢ proces polegajacy
na transformacji czego$ (np. praw autorskich, danych, reputacji) w aktywo, ktoére mozna posiadac,
przeksztatcac, sprzedac lub kupi¢. Projekt dokonuje analizy r6znych przejawow asetyzacji muzyki:
poczawszy od tzw. obligacji Bowiego stworzonych w latach 90. XX w. na bazie przychodow z
eksploatacji praw do nagran Davida Bowiego, poprzez handel katalogami nagran i utworéw przez
inwestoré6w finansowych spoza branzy muzycznej, az po funkcjonowanie platform internetowych,
na ktorych drobni inwestorzy moga naby¢ udzialy w tantiemach generowanych przez utwory
muzyczne i nagrania. Kazdy ze wspomnianych przejawow asetyzacji muzyki zostanie poddany
analizie majacej na celu stwierdzenie jak skonstruowany jest dany instrument finansowy, jak jego
tworcy argumentujg zasadno$¢ istnienia tego instrumentu oraz jakie sg konsekwencje jego
pojawienie si¢ dla artystow, uktadu sit w branzy muzycznej oraz tego jak rozumiemy to czym jest
kultura popularna.

Efektem realizacji projektu bedzie, migdzy innymi, ksigzka poswigcona procesowi asetyzacji
muzyki, ukazujaca jak zmieniato si¢ na przestrzeni lat rozumienie tego czym jest inwestowanie w
muzyke.



