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GeoAl Place: Spoleczno-technologiczne reprezentacje i wyobrazenia miejsc w erze generatywnej
sztucznej inteligencji

Wspotczesnie funkcjonujemy w §wiecie, w ktorym tre§ci w Internecie sa w coraz wigkszym
stopniu tworzone, w catosci lub czesciowo, przez sztuczng inteligencje (Al). Dotyczy to roéznego
rodzajow tresci, takich jak artykuty, grafiki, wirtualne awatary i $rodowiska, konsultanci na czatach,
rekomendacje marketingowe, a nawet wygenerowani influencerzy symulujacy ludzi. W zakresie
badan nad geografia czlowieka zasadne wydaje si¢ rozpoczecie badan nad tym, w jaki sposob tresci
generowane przez sztuczng inteligencje wptywaja na zmiany w relacjach cztowieka z miejscem. Z
jednej strony rodzi to pytanie, czy i w jaki sposob generatywna sztuczna inteligencja (GAI) moze
uchwyci¢ tozsamo$¢ miejsca, a z drugiej strony, jak postrzeganie miejsca moze si¢ zmieni¢ pod
wplywem tre§ci przez nig generowanych. Z tego wzgledu dazymy do zbadania i zrozumienia
ztozonych interakcji migdzy tymi najnowocze$niejszymi technologiami a naszymi spoteczno-
kulturowymi wyobrazeniami o miejscach. W prezentowanym projekcie kontekstualizujemy GAI w
ramach szerszej narracji na temat wptywu technologii cyfrowych na doswiadczanie miejsc. W
zwiazku z tym lgczymy wspotczesne narracje i przedstawiamy geograficzne refleksje na temat
cyfryzacji, zarowno zaposredniczania, jak i reprodukcji doswiadczen miejsca poprzez GAIL. GAI moga
obecnie tworzy¢ wysoce realistyczne wizualizacje przestrzenne i symulacje, ktére moga wptywac na
postrzeganie i decyzje dotyczace miejsc w $wiecie rzeczywistym. Te generowane przez GAI
reprezentacje miejsc nie tylko odzwierciedlaja istniejaca rzeczywisto$¢, ale takze ksztattuja i
konstruuja nowe wyobrazenia, potencjalnie zmieniajagc nasze interakcje z tymi miejscami i ich
rozumienie. W dzisiejszych czasach cztowiek zaczyna funkcjonowaé w rzeczywistosci ztozonej z
symboli i znakdéw lub reprezentacji, ktdre staja si¢ wazniejsze niz rzeczywiste obiekty, ktore
reprezentuja. Dzieje sie tak, poniewaz GAI tworzy coraz wigkszg ilos¢ tresci cyfrowych o miejscach
konsumowanych przez ludzi. Tresci te moga sta si¢ czeScia codziennego zycia, wzbogacajac lub
zmieniajac otaczajaca rzeczywisto$¢. Rodzi to pytania o wplyw tych tresci na sposéb, w jaki
postrzegamy i do$wiadczamy miejsca, zwlaszcza ze granice miedzy tym, co rzeczywiste, a tym, co
jest tworzone przez GAI, zaczynaja si¢ zacierac. Nasz projekt ma na celu opracowanie
kompleksowych ram teoretycznych, ktore pozwolg powigza¢ i nakresli¢c zwigzek miedzy cyfrowymi
reprezentacjami miejsc a ich spoleczno-kulturowymi wyobrazeniami. W oparciu o te wyniki
podkreslimy roéwniez spoteczno-technologiczne wyobrazenia na temat funkcjonowania sztucznej
inteligencji w ksztaltowaniu wspotczesnej rzeczywistosci. W ten sposdb projekt ma na celu
umiejscowienie sztucznej inteligencji w ramach relacji czlowiek-miejsce-technologia, zwracajac
uwage na ludzkie postrzeganie i do$wiadczanie miejsca. Nasze badania sg szczegdlnie aktualne i
istotne, poniewaz wspotczesny rozwoj sztucznej inteligencji w coraz wigkszym stopniu zmienia
codzienne zycie cztowieka, uwydatniajgc pilng potrzebe zrozumienia jej wszechstronnego wptywu.
Uwazamy tez, ze aktualno$¢ tego tematu umiejscowiona jest w spoteczno-technologicznych
wyobrazeniach dotyczacych sztucznej inteligencji, czyli tego, jak spoteczenstwo postrzega,
interpretuje 1 organizuje sztuczng inteligencje, wzbudzajac wiele obaw dotyczacych przysztosci.



