Nr rejestracyjny: 2024/53/B/HS2/00454; Kierownik projektu: dr hab. Justyna Ewa Wtodarczyk

ZWIERZECE ADAPTACJE: Adaptacje filmowe ksigzek z udzialem bohater6w zwierzecych, od
kina niemego do Zlotego Wieku Hollywood

STRESZCZENIE POPULARNE

Czy kiedykolwiek zastanawiate$ sig¢, jak twoje ulubione zwierzgce postacie z ksigzek ozywaja na
duzym ekranie? Pomys$l o Lassie, Biatym Kle lub odwaznym Bucku z "Zewu krwi". Przekladanie
tych popularnych opowiesci na filmy to nie lada wyzwanie, zwlaszcza gdy gtownymi bohaterami sa
aktorzy nie-ludzcy. Ten projekt zglebia fascynujacy s$wiat adaptacji fikcji zwierzgcej na film,
koncentrujac si¢ na filmach powstalych w latach 1919-1970 (kilka ksiazek zostato napisanych
wczesniej). Podczas gdy niektore z powiesci, ktorymi si¢ zajmujemy, zdobyly Pulitzery, a niektore
filmy byly nominowane do Oscardw, inne s3 uwazane za forme popularnej rozrywki lub przeznaczone
wylacznie dla mtodej widowni. Tym, co je laczy jest obecnos¢ zwierzat jako gtownych postaci.

Studia nad adaptacja zajmuja si¢ procesem przeksztatcania ksigzki w film, ale jak dotad badacze nie
skupili si¢ na adaptacjach tekstow z postaciami zwierzgcymi. Kiedy opowies¢ przechodzi z kartki na
ekran, szczegdlnie historia z udziatem zwierzat, mozna zaobserwowa¢ mnostwo zmian. Wizualne
konwencje przedstawiania zwierzat r6znia si¢ od literackich - charakter scen, w ktorych pojawiaja si¢
zwierzgta, a nawet fakt, ze w filmach styszymy ich dzwigki i widzimy ich ruchy, zmienia nasza
percepcje tekstu. Co wiec dzieje si¢ ze zwierzgcymi postaciami podczas tej transformacji?

Nasz projekt ma na celu odpowiedzenie na kilka intrygujacych pytan: Jak filmowcy decyduja, ktore
elementy fabuly zachowac, a ktore zmienic€ i czy ograniczenia pracy ze zwierzgcymi aktorami majg na
to wpltyw? Jak literackie techniki przedstawiania umyshu zwierzecia (mowa zalezna, narracja
pierwszoosobowa) przektadaja si¢ na techniki filmowe? Czy niektore kategorie estetyczne (na
przyktad stodkos$¢, ang. cuteness) sa zwigzane tylko z jednym z tych dwoch mediow? Jak obecnosé
zywego zwierzecia (lub wielu zwierzat) na planie wplywa na sposéb tworzenia filmu? Jakie kwestie
etyczne pojawiajg si¢ przy uzyciu prawdziwych zwierzat w produkcji filmowe;j?

Nie zajmujemy si¢ tylko lekkich aspektach adaptacji — zglebiamy rowniez powazng strong: kwestie
etyczne zwigzane z procesem tworzenia filmow z udziatem zwierzat. Jednym z powodow, dla ktérych
skupiamy si¢ na filmach nieanimowanych, jest to, ze materialno$¢ aktoréw jest kluczowa dla naszego
podejscia. Na przyktad, niewiele osob wie, ze prawdziwe konie zginely podczas krgcenia filmu "Jesse
James" (1939), co doprowadzilo do powstania oznaczenia stosowanego przez American Humane
Association: ,,Zadne zwierzeta nie ucierpiaty podczas produkcji tego filmu.” Istnieje rowniez wiele
przypadkow, gdzie zachowanie zwierzat w filmie ma by¢ interpretowane w okreslony sposob (np.
zwierze jest szcze$liwe), podczas gdy oko etologa moze tatwo zauwazy¢, ze ta interpretacja jest
btedna (np. zwierzeg jest mocno zestresowane).

Ten projekt nie dotyczy tylko przesztosci; chodzi o zrozumienie, jak traktujemy zwierzeta w rozrywce
dzis. Chociaz nowoczesne filmy czesto uzywaja CGI, prawdziwe zwierzeta nadal sg czasem
wykorzystywane, a ich traktowanie czesto budzi kontrowersje. Patrzac wstecz na Zlota Ere
Hollywood, mozemy nauczy¢ si¢, jak lepiej postgpowac teraz i w przysztosci.

Jestesmy zespolem ekspertow, ktdrzy zglebiaja zarowno literaturg, jak i filmy, analizujgc, jak
zmieniajg si¢ historie i co to oznacza dla zaangazowanych w produkcje zwierzat. Przygladamy si¢
wszystkiemu, od dzwigku szczekania psa w ksigzce w poréwnaniu do filmu, po etyczne traktowanie
zwierzgcych aktorow na planie. Nasze badania nie sg przeznaczone tylko dla innych badaczy. Chcemy
podzieli¢ si¢ naszymi odkryciami ze wszystkimi — producentami filmowymi, treserami zwierzat, a
takze publiczno$cig kochajaca filmy. Dzigki lepszemu zrozumieniu procesu “zwierzecych adaptacji”
mozemy dazy¢ do bardziej etycznego traktowania zwierzat w filmach, a takze wptyna¢ na sposéb
opowiadania ich historii.



