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STRESZCZENIE POPULARNONAUKOWE

Tradycyjne metody planowania w ostatnich latach osiggnety wiele sukceséw w rozwiazywaniu
zlozonych problemoéw. Nie sprawdzaja sie jednak dobrze w zadaniach wymagajacych planowania
daleko naprzod. Aby rozwigzaé ten problem, opracowaliémy nowy algorytm, ktéry nazwaliémy Sub-
goal Search.

Subgoal Search dziala inaczej niz tradycyjne metody. Zamiast analizowaé efekty pojedynczych
akcji, wyznacza istotne cele posrednie, osiggalne za pomoca kilku krokéw. Dzieki uzywaniu ce-
16w posrednich, proces przeszukiwania przestrzeni jest znacznie szybszy, szczegdlnie w przypadku
problemdw, ktore wymagaja setek lub nawet tysiecy ruchow. Jest to szczegdlnie istotne, gdyz naj-
trudniejsze problemy czesto wymagaja wielu krokéw do rozwiazania.

Subgoal Search zdoby! uznanie na najwiekszych miedzynarodowych konferencjach, gdzie zostatl
uznany za jedng z najlepszych publikacji. Jednakze, w aktualnym ksztalcie ma pewne ograniczenia.
Nie moze byé¢ stosowany w $rodowiskach, ktére maja zbyt zlozone stany, na przyktad wizualne.
Dodatkowo, wymaga dokladnego modelu srodowiska, ktory jest najczesciej trudny do zapewnienia
w rzeczywistych zastosowaniach.

Celem naszego projektu jest pokonanie tych ograniczen i umozliwienie aplikacji algorytmu Sub-
goal Search do rzeczywistych probleméw. Planujemy osiagnac¢ to przez uczenie sie reprezentacji
stanéw zwigzanych z rozwiazywanym problemem. Takie reprezentacje pozwola na selekcje istot-
nych informacji, co znacznie uprosci generowanie celéw posrednich. Pozwolg réwniez zbudowaé
dobry model $rodowiska, ktéry jest kluczowym elementem efektywnego planowania.

Algorytm Advanced Subgoal Search, wzbogacony o opisane mechanizmy, bedzie mogt byé sto-
sowany do wielu nowych zadan, co byloby znacznym osiagnieciem w dziedzinie planowania.



