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TECHNOLOGIA WIRTUALNEJ RZECZYWISTOSCI W DZIEDZICTWIE
ARCHITEKTONICZNYM I JEJ WPLYW NA KONSERWACJI ZABYTKOW

Dzisiejsze technologie cyfrowe daja nowe mozliwosci ,,0zywiania” historycznych miejsc, obiektow
przez cyfrowa rekonstrukcj¢. Problemem, tak jak w przypadku materialnych rekonstrukcji, jest kwestia
»prawdziwosci” przywracanego $wiata. Jednak cyfrowa rzeczywisto$¢ nie ma tak destrukcyjnego wptywu na
autentyczno$¢ zabytkow, pozwala za tona wizualizacje rdéznych aspektéw, takich jak historia, przemiany,
nawarstwienia, a nawet reintegracj¢ zabytkow i ich elementow za pomoca technologii rzeczywistosci
wirtualnej. Prezentowanie roznych form zachowania zabytku wynikajacych ze badan historycznych i
terenowych, a jednoczesnie zachowanie w nienaruszonym stanie oryginalnej substancji, otwiera na nowo
pytanie o rolg rekonstrukcji w teorii konserwacji.

Gléwng idea projektu opiera si¢ na implementacji wynikéw badan terenowych i ich wizualizacji —
wskazujac czterowymiarowa histori¢ budowlang obiektu: zmiennosci przestrzeni w czasie. Technologia
wizualizacji cyfrowej daje nam takze mozliwo$¢ edukacji historycznej jak i architektonicznej, ale takze
»przezycia” go w formie stymulacji zmystow, zanurzenia w cyfrowym $wiecie historii. Najwigksza zaletg tej
technologii jest mozliwo$¢ jednoczesnego odbioru dwoch §wiatéw: rzeczywistego i cyfrowego, umozliwia to
uzupetnienie wiedzy o obiekcie bez potrzeby jego materialnej rekonstrukcji. Wirtualna rekonstrukcja, nawet
jesli jest nieinwazyjna i niematerialna, moze nadal by¢ niebezpieczna z punktu widzenia ochrony zabytkow.
Obecnie, zapisy Karty Weneckiej, cho¢ pozostaja fundamentem doktryny konserwatorskiej, coraz czesciej
nie sg traktowane w sposob dogmatyczny. Powoduje to, ze pojawia si¢ coraz wigcej nie tylko rekonstrukcji,
ale tez dziatan prowadzacych do ,,disneylandyzacji” przestrzeni historycznej. W zwigzku z tym na przedmiot
badan wytypowano homogeniczng grupe obiektow zabytkowych — kosciotow dominikanskich w Gdansku,
Tallinnie i Pawii, zwigzanych z dzialalno$cig naukowa zespotu badawczego. Pozwala to wykorzysta¢ wyniki
wieloletnich badan terenowych dokumentujacych ich przeksztalcenia, a jednocze$nie zbadaé rézne aspekty
wplywu wirtualnej rzeczywistosci na kwestie konserwatorskie (modelowanie ww. przeksztatcen,
rekonstruowanie obiektow, waloryzacja proponowanych dziatan w przestrzeni). Znajomo$¢ struktury
obiektow pozwoli takze na prowadzenie krytyki proponowanych w przesztosci (i czesciowo zrealizowanych)
rozwigzan konserwatorskich; z punktu widzenia ochrony autentycznosci obiektow (np. odwrocenie skutkow
przebudow, rozbiodrek, restauracji romantycznych i stylistycznych).

W projekcie glowny nacisk potozony jest na wykorzystanie $rodowiska 3D do cyfrowej
rekonstrukcji obiektow historycznych, aby to osiagnaé, kluczowe jest rozpoczgcie prac od doktadnej
inwentaryzacji architektonicznej, ktora zapewni solidng podstawe dla pozniejszych procesow modelowania
3D. Preferowang metods tej inwentaryzacji jest potgczenie fotogrametrii i skaningu laserowego, gdzie
Fotogrametria polega na stworzeniu modelu 3D poprzez analiz¢ wielu fotografii a skanowanie laserowe
zapewnia dokladne pomiary i tworzy szczegdtowa chmurg punktow obiektu. Posiadajac wysokiej jakosci
inwentaryzacje, mozliwe bedzie przejScie do fazy wirtualnej rekonstrukcji, Kkorzystajac z technik
komputerowego modelowania 3D, mozliwe bedzie stworzenie przekrojowej historii z podziatlem na fazy
obiektu, ktére z ro6znych powoddéw mogly ulec zmianom, w tym zniszczeniom lub przeksztatceniom.

Zakrystia kosciota sw. Mikotaja i klasztoru oo. Dominikanow w Gdansku. Cyfrowe rekonstrukcje sklepien w
wirtualnej rzeczywistosci oparte na interdyscyplinarnych badaniach architektonicznych.

W trakcie realizacji projektu zostanie podjetych kilka zadan badawczych, w tym badania historyczne i

archiwalne, badania terenowe, badania komputerowe w potaczeniu z pracami laboratoryjnymi, badania

koncepcyjne oraz wnioskowanie. Owe dziatania badawcze przyczynig si¢ do powstania licznych publikacji

naukowych w systemie Open Access oraz wystapien na mi¢dzynarodowych konferencjach naukowych

poruszajacych tematyke digitalizacji dziedzictwa architektonicznego.



