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Imperium Wari (AD 650-1050) — starozytne panstwo, ktére wigkszo$¢ badaczy klasyfikuje jako
pierwsze imperium prekolumbijskie — odegrato decydujaca role w najwazniejszej politycznej,
administracyjnej, ekonomicznej i ideologicznej rewolucji w prehistorii Andéw Srodkowych.
Przemiany te znalazly odzwierciedlenie w kulcie przodkéw, praktykach grzebalnych,
architekturze, sztuce i organizacji spolecznej, a takze ustroju panstwa. Wptyw nowych
paradygmatdéw spolecznych i religijnych nadat cielesnym pozostatosciom przodkéow bardzo
szczegOlny status. W niepiSmiennym prekolumbijskim $wiecie szlacheckie genealogie
zastgpowaly historiografie, wykraczajac znacznie poza typowe spoteczne role przodkéw w
gospodarce 1 porzadku spotecznym. Jednak najistotniejszy potencjat zlozonosci kultu
przodkow, ktory najprawdopodobniej praktykowany byt przez starozytny lud Wari, pozostaje
niewykorzystany ze wzgledu na brak nienaruszonych kontekstow archeologicznych, ktore
pozwolilyby zbada¢ materialne relacje migdzy Zywymi, zmartymi i Srodowiskiem. CHULLPA
(z . ayjmara mumia, grob, wieza grobowa) to multidyscyplinarny projekt majacy na celu badanie
tych zjawisk przy uzyciu unikalnych danych zebranych podczas archiwalnych i nowych badan
archeologicznych w jednym z najwazniejszych regionéw dla zrozumienia Wari: pdtnocno-
centralnym wybrzezu Peru i jego kluczowym os$rodku regionalnym: Castillo de Huarmey.
Laczac metody badawcze stosowane w réznych dyscyplinach naukowych w celu uzyskania
wieloaspektowej 1 interdyscyplinarnej perspektywy, CHULLPA przyczyni si¢ do zrozumienia
proceséw makro-historycznych, a takze postrzegania pamigci spotecznej, czasu oraz wagi
tozsamosci, statusu, pochodzenia etnicznego i ptci w imperium Wari.



