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Osoby z niepelnosprawnoscia wzroku a funkcje tekstow multimodalnych: Opracowanie modelu
funkcjonalnego audiodeskrypcji

Czy osoba niewidoma moze obejrze¢ komedi¢ i $§mia¢ si¢ w tych samych momentach co osoba widzgca?
Czy moze tak samo bac si¢ podczas ogladania horroru jak jej towarzysz bez dysfunkcji wzroku? Czy jest w
stanie obejrze¢ program kulinarny, a potem odtworzy¢ prezentowane przepisy w swojej kuchni? Celem
projektu jest stworzenie modelu funkcjonalnego audiodeskrypcji (AD), dzigki ktéremu odpowiedz na
powyzsze pytania bedzie brzmiata twierdzaco.

Audiodeskrypcja to ustuga dostepnosci, ktorej celem jest przede wszystkim zapewnienie osobom
niewidomym i stabowidzacym dostepu do tresci multimodalnych (takich jak film, przedstawienie teatralne,
czy wydarzenie sportowe). AD jest uznawana za rodzaj przektadu, w ktéorym obrazy zastepowane sg przez
stowa. Jest to jednak proces peten wyzwan, poniewaz obrazy w ztozonym tekscie multimodalnym (takim jak
film), ktore sg postrzegane calosciowo przez widzacego odbiorce, muszg zosta¢ zastgpione linearnym
opisem. Taki opis powinien by¢ na tyle zwigzly, aby zmiesci¢ si¢ w czesto krotkich przerwach migdzy
dialogami. Ponadto AD musi by¢é wlasciwie zintegrowana z istniejagcg $ciezkg dzwigkowg tak, aby
niewidomy odbiorca byt w stanie zrozumie¢ opis, ale takze ‘zobaczy¢’ go w oczami wyobrazni. Zatem dwa
podstawowe pytania w AD to, co i jak opisywac.

Celem projektu jest stworzenie nowatorskiego modelu AD, ktéory uwzglednia migdzy innymi funkcje
tekstow multimodalnych, cel AD w konkretnym konteks$cie, a takze potrzeby i oczekiwania osob z
niepelnosprawnoscig wzroku. Model, ktory jest zainspirowany dotychczasowymi funkcjonalnymi teoriami
przektadoznawczymi, bedzie z jednej strony stanowit konceptualizacjg teoretyczna, a z drugiej praktyczne
narzedzie do okreslenia tego, co i jak opisywaé, w zaleznosci od typu i gatunku tekstu (np. film obyczajowy,
komedia, reality show, reklama itp.). Najpierw stworzona zostanie oryginalna klasyfikacja tekstow
multimodalnych, a nast¢pnie ramy dla wielowymiarowej analizy tekstu zrodlowego (to bedzie cze¢$¢ modelu
dotyczaca tego, co opisywaé). Powyzsza analiza bg¢dzie miata na celu okreSlenie tzw. priorytetow
funkcjonalnych w danym tekscie, co z kolei wplynie na wybdr strategii audiodeskrypcyjnych (to bedzie
czg¢$¢ dotyczaca tego, jak opisywad). W celu opracowania modelu przeanalizujemy wybrane koncepcje
teoretyczne, dokonamy przegladu roznych gatunkow filmowych i telewizyjnych z AD (w jezyku polskim i
angielskim) oraz przetranskrybujemy wybrane $ciezki AD. Nastgpnie porownamy i poddamy krytycznej
analizie szereg rozwigzan, a nast¢pnie uzyskane wyniki uwzglednimy w opracowywanym modelu.

Model funkcjonalny w istotny sposdb przyczyni si¢ do rozwoju wiedzy w obszarze audiodeskrypcji,
zarOWno w wymiarze teoretycznym, jak i praktycznym. Z jednej strony bedzie on stanowitl ogoélng teori¢
majacg zastosowanie do wszystkich typow AD, a z drugiej bedzie to praktyczne narzedzie w nauczaniu i
praktyce audiodeskrypcji. Poszerzy on takze granice przektadoznawstwa jako dyscypliny naukowej poprzez
wnikliwg analiz¢ AD jako procesu ttumaczenia. I w koncu — co najwazniejsze — niniejszy projekt bedzie miat
pozytywny wplyw spoteczny. Oczekuje sie, ze poprzez rozpowszechnienie jego wynikéw wzrosnie
swiadomo$¢ spoteczna udostepniania tresci multimodalnych osobom z dysfunkcjg wzroku, ich potrzeby bedg
lepiej rozumiane, a takze stworzone zostanie narz¢dzie do szkolenia przyszltych audiodeskryptoréw. Zatem
projekt bedzie stanowil wklad w budowe spoteczenstwa integracyjnego, w ktorym osoby z
niepetnosprawnos$cia wzroku beda mogly w petni angazowac si¢ w zycie kulturalne i spoteczne.



