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Stow w jezyku obcym mozemy uczy¢ si¢ na wiele roznych sposobow, W tym rowniez przy wykorzystaniu
nowoczesnych narzgdzi cyfrowych. Nowych stow mozemy si¢ na przyktad nauczy¢ incydentalnie — czyli
niejako przypadkowo, mimochodem, np. czytajac strony internetowe lub ogladajac filmy w jezyku obcym.
Nowego stownictwa mozemy tez uczy¢ si¢ celowo, na przyktad kiedy piszemy w jezyku obcym prace do
szkoly czy na uczelnig¢ i korzystamy ze stownika cyfrowego lub translatora cyfrowego. W naszym projekcie
zbadamy, w jaki sposob osoby uczace si¢ jezykow obcych przyswajaja stowa incydentalnie i celowo za
pomocg narzedzi cyfrowych. Aby lepiej zrozumie¢ te procesy, nasz projekt obejmie kilka jezykow w dwoch
krajach: Polsce i Szwajcarii. Zbadamy Polakow uczacych sie jezyka angielskiego jako drugiego jezyka (L2)
oraz SzwajcarOwW znajacych niemiecki i francuski uczacych si¢ angielskiego jako trzeciego jezyka (L3).
Skoncentrujemy si¢ na kognatch (stowach podobnych w formie i znaczeniu) i niekognatach (niepodobnych w
formie, podobnych w znaczeniu) migdzy angielskim a kazdym z trzech jezykow z réznych rodzin jezykowych:
polskim (stowianski), francuskim (romanski), lub niemieckim (germanski).

W pierwszej czesci projektu zbadamy, jak studenci ucza si¢ stownictwa podczas pisania esejow,
w ktorych maja uzy¢ nieznanych im stow akademickich. Sprawdzimy, czy celowe korzystanie z cyfrowych
stownikow anglojezycznych, translatoréw (np. Google Translate) i cyfrowych notatek (ttumaczenia i definicje
zaprezentowane na ekranie) jest rownie skuteczne w nauce stow w jezyku obcym. Bedziemy S$cisle
monitorowac proces pisania za pomoca keyloggera (programu rejestrujacego proces pisania) oraz okulografii
(rejestracji ruchow gatek ocznych podczas pisania). Dzigki temu bedziemy w stanie zmierzy¢ 1) na co patrza
piszacy, 2) na co zwracajg uwagg i 3) co starajg si¢ zrozumiec.

W drugiej czesci naszego projektu sprawdzimy, jak uczymy si¢ stow incydentalnie podczas ogladania
anglojezycznych filméw z napisami lub bez. Niektore filmy beda wyswietlane tylko z dzwigkiem w jezyku
angielskim, inne z dzwigkiem i napisami (w jezyku ojczystym ucznidéw, polskim, niemieckim lub francuskim),
a niektore z dzwiekiem i napisami w jezyku angielskim. Wykorzystamy rowniez okulograf do §ledzenia ruchu
gatek ocznych podczas ogladania filméw. Zmierzymy skutecznos¢ uczenia si¢ stow, a za pomoca okulografu
zbadamy, jak wybrane stlowa sa przetwarzane przez widzoéw i jak to przetwarzanie wptywa na ich nauke.

Podsumowujac, nasz 4-letni projekt wielojezyczny pozwoli lepiej zrozumieé, w jaki sposob
uzytkownicy réznych jezykow ucza si¢ stownictwa w jezyku angielskim. Pomoze nam tez lepiej zbada¢ rolg
réznych narzedzi cyfrowych przy nauce stownictwa. Ponadto, wyniki projektu mogg mie¢ bezposrednie
zastosowanie w nauczaniu jezykow we wspotczesnym $wiecie opartym na cyfryzacji.



