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Coraz wigcej czasu spedzamy w cyfrowych §wiatach. Miejsca te sg bardzo r6znorodne
- od grup dyskusyjnych w mediach spotecznosciowych, gier dla jednego lub wielu graczy, az
po ciagle rozwijajaca si¢ technologie wirtualnej rzeczywistosci. Pandemia COVID-19
przyspieszyta migracje¢ do wirtualnych $wiatéw ze wzgledu na to, ze dostarczaly one
mozliwo$¢ bezpiecznej rozrywki i socjalizacji w sytuacji, gdy prawdziwe miejsca byly
zrodlem zagrozenia. Co ciekawe, wielu nowych uzytkownikow zadeklarowato, ze bedzie
korzysta¢ z tych rozwigzan nawet po zakonczeniu pandemii. W przysztosci exodus do
wirtualnych $§wiatow moze si¢ nawet nasili¢, poniewaz najwicksze firmy technologiczne, a
nawet miasta, zaczely rozwijaé swoje wersje tzw. metawersum, cyfrowego wszech§wiata
sktadajacego si¢ z kombinacji roznych technologii, w tym wirtualnej rzeczywistos$ci,
rzeczywisto$ci rozszerzonej i cyfrowej. Jednym z celéw rozwoju tej technologii jest to, zeby
codzienne zycie w jak najwiekszym stopniu potaczyto si¢ z wirtualnym, umozliwiajac
ludziom dostowne przeniesienie wszystkich swoich aktywnosci do metawersum. Jednakze,
ciggly rozw6j miejsc wirtualnych moze oznacza¢ spadek czasu spgdzanego na interakcji z
miejscami rzeczywistymi, a w zwigzku z tym — spadek ich znaczenia.

Pomimo rosngcej roli miejsc wirtualnych w zyciu codziennym, wcigz brakuje badan
nad tym, na ile wigzi, ktore tworzymy z miejscami wirtualnymi, sg podobne do tych, ktore
rozwijamy z miejscami rzeczywistymi, oraz jak relacje ze §wiatami cyfrowymi modyfikuja
nasze postawy wobec realnego otoczenia. Osobiste relacje z miejscami, w ktorych mieszkamy
I pracujemy mogg przyczyniac¢ si¢ do wielu pozytywnych efektow, takich jak indywidualny
dobrostan i poczucie przynaleznosci, dziatan prosrodowiskowych i troski o miejsce. Z drugiej
strony, silne relacje z miejsce moga réwniez potencjalnie tworzy¢ bariery przeciwko nowym
przybyszom, zwigkszaé terytorializm i uprzedzenia, a dodatkowo, znaczgco wptywac na
decyzje o opuszczeniu danego miejsca w poszukiwaniu innej, lepszego miejsca do zycia.

Celem tego projektu jest zbadanie, w jaki sposob dos§wiadczenia z miejscami
wirtualnymi wpltywaja na wigzi miedzy ludzmi i realnymi miejscami. Ponadto, zbadamy w
jakim stopniu sita wigzi z realnymi miejscami wptywa na che¢ migracji do wirtualnych
$wiatow. Proponowane badania przyczynig si¢ do rozwoju wiedzy z zakresu psychologii
srodowiskowej, spotecznej i cyberpsychologii. W naszych badaniach uwzglednimy
zrdznicowang metodologi¢ — od reprezentatywnych badan sondazowych, po badania
eksperymentalne 1 podtuzne. Aby zapewni¢ generalizacj¢ naszych wynikdéw, bedziemy badaé
rozne typy wirtualnych swiatoéw, w tym pierwsze proby implementacji idei metawersum.
Chociaz naszym gtownym tematem badawczym sg migracje do §wiatow wirtualnych, aby
uchwyci¢ ich specyfike, porownamy je do decyzji o migracjach miedzy miejscami w
rzeczywistym swiecie.



