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Streszczenie popularnonaukowe

Najnowsze badania nad sztuczng inteligencja zaowocowaty ogromna liczba metod, ktére mozemy wyszkolié
tak by nasladowaty ludzkie zachowanie w wielu zadaniach. Mamy juz autonomiczne samochody, maszyny
ktére moga zastapic operatoréw w prostych zadaniach takich jak kontrola jakosci produktéw, czy nawet bardziej
ztozone systemy w ktérych komputery oparte o sztuczng inteligencje sa w stanie obliczaé np. stawke ubez-
pieczenia doktadniej niz jakikolwiek ludzki ekspert. Ukrytym zalozeniem, kryjacym si¢ za tymi sukcesami
jest ogromna ilo§¢ zebranych danych treningowych, skrupulatnie oznaczonych przez ludzi. O ile zatozenie to
znacznie upraszcza problem nauki modeli Al do prostego rozpoznawania wzorcéw w danych, niekoniecznie
prowadzi to do uniwersalnych metod uczenia maszynowego. Ten tak zwany nadzorowany paradygmat uczenia
maszynowego jest powaznym ograniczeniem w budowaniu faktycznie inteligentnych modeli sztucznej in-
teligencji.

Jako ludzie juz we wczesnym dziecifstwie uczymy si¢ nie tylko w oparciu o wskazowki naszych opiekunow.
Czesto eksplorujemy otaczajacy nas Swiat w sposéb nienadzorowany i uczymy si¢ poprzez samodzielne doSwiad-
czanie otaczajacego nas §wiata (czgsto w oparciu o wlasne btedy). W uczeniu maszynowym metody, ktére
koncepcyjnie prébuja nasladowaé takie zachowanie nazywamy samonadzorowanymi metodami uczenia.

Niestety, w przeciwienistwie do dzieci, wszystkie sztuczne sieci neuronowe cierpia z powodu tzw. "katas-
troficznego zapominania" - sytuacji, w ktérej wydajno$¢ modelu spada drastycznie za kazdym razem, gdy jest
on ponownie trenowany z wykorzystaniem nowych informacji. Przyktadowo, jesli sie¢ wczes$niej wytrenowana
do wykrywania infekcji wirusowych jest dotrenowana na danych opisujacych nowy, niedawno odkryty szczep,
precyzja diagnostyczna na wszystkich poprzednich wirusach spadnie w sposéb drastyczny. W kategoriach
Iudzkich to tak jakby$Smy tracili wszelka pamig¢ na temat poprzednich do§wiadczen za kazdym razem, gdy
przyuczamy si¢ do wykonywania nowego zadania.

W tym projekcie stawiamy hipotez¢, ze samonadzorowane uczenie maszynowe moze by¢ kluczowym
sktadnikiem w rozwoju metod starajacych si¢ przeciwdziala¢ zapominaniu. Wiemy juz, ze odkrywanie wiedzy
w systemach samonadzorowanych jest bardziej zblizone do sposobu w jaki uczymy si¢ jako ludzie. W zwiazku
Z tym, na podstawie tej obserwacji, naszych dotychczasowych badafi i najnowszych eksperymentéw staw-
iamy tezg badawcza, ze rdéznica ta moze by¢ réwniez obserwowana w sposobie, w jaki systemy uczenia
maszynowego zapominaja. W zwiazku z tym, planujemy dokladnie zbadaé i zrozumie¢ istot¢ zapominania
w sztucznych systemach samonadzorowanych, po to by docelowo zaproponowac¢ nowatorskie rozwiazania,
ktére bez nadzoru beda nieustannie gromadzi¢ wiedz¢ na temat otaczajacego nas §wiata.



