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MOTYWACJE: PODEJSCIE MULTIDYSCYPLINARNE

Problem implementacji zdefiniowany jest nastgpujaco: majac dany zbiér porzadanych wynikéw dla
réznych standw Swiata (w formie reguty wyboru spolecznego) nalezy skonstruowaé gre (mechanizm)
taki, ze autonomiczni, racjonalni i nastawieni na wlasne korzySci agenci (czy tez gracze) beda mieli
motywacj¢ do podejmowania indywidualnych wyboréw prowadzacych do wynikéw spotecznie porzada-
nych, np. maksymalizujacych dobrobyt spoteczny. Prostym przyktadem mechanizmu jest aukcja drugiej
ceny (powszechnie stosowana w aukcjach internetowych takich jak allegro czy e-bay). Motywuje ona
kupujacuch do sktadania ofert réwnych tyle ile kupowany obiekt jest dla nich wart. Innym przyktadem
sa internetowe systemy punktowe motywujace uzytkownikow do sktadania uczciwych ocen, czy mecha-
nizmy pozwalajace na wybor lokacji punktéw uzytecznosci publicznej, ktére byty by najwygodniejsze
dla mieszkancéw aglomeracji.

Kluczowe znaczenie przy tworzeniu mechanizméw motywujacych agentéw ma informacja. Z jednej
strony mamy do czynienia z asymetrig informacji, zwiazana z tym, ze twérca mechanizmu nie zna stanu
Swiata, ktory czesciowo lub catkowicie znaja agenci. Z drugiej strony agenci moga mie¢ informacje na
temat stanu $wiata wykraczajaca poza wiedzg o ich prywatnym stanie. Moze tak by¢ na przyklad w
sytuacji, gdy agenci sa znajomymi w sieci spotecznej i dziela czg¢$¢ prywatnej informacji ze swoimi
sasiadami. Sieci spoteczne stwarzaja rowniez zupelnie nowe narzgdzie do motywowania agentéw. Na
przyklad indywidualne decyzje o tym czy si¢ szczepi¢ czy nie maja wplyw na ryzyko infekcji innych
agentéw 1 wptywaja przez to na ich decyzje o szczepieniu.

Jak wykorzysta¢ zewnetrzne Zrédla informacji by tworzy¢ mechanizmy motywujace agentow do wy-
bierania porzadanych wynikéw? Jak wykorzysta¢ do tego celu sieci spoleczne, w ktérych sasiadujacy
agenci posiadaja informacj¢ na swdj temat? Jakie topologie takich sieci motywuja agentéw do doko-
nywania bardziej porzadanych wyboréw? Jak zautomatyzowaé proces konstrukcji jak najlepszych i jak
najprostszych mechanizméw? Na te i podobne pytania bedziemy si¢ starali udzieli¢ odpowiedzi w wy-
niku realizacji naszego projektu.

Planujemy podjac te problemy przy uzyciu rygorystycznych metod ekonomii teoretycznej, taczac je
z metodami informatyki teoretycznej i narzgdziami obliczeniowymi. Wyniki naszych badan bgda miaty
z jednej strony charakter rezultatow formalnych, opisujacych mechanizmy czy topologie sieci oraz ich
wilasnoSci. Z drugiej strony, zaproponowane metody motywacyjne zostang przetestowane przy pomocy
rygorystycznych eksperymentéw ekonomicznych.



