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O czym (nie) méwig nam slamerzy? Multimodalno$¢ wypowiedzi slamerskich

Ludzie postrzegaja $wiat zewnetrzny dzigki zmystom. To one pozwalaja odbieraé
i interpretowa¢ bodzce ptynace ze Swiata. Komunikaty, ktore pojawiaja si¢ w naszym otoczeniu nie
majg wylacznie werbalnego charakteru. Mozemy patrzeé, styszec, czué, poruszaé si¢ i dotykac i w taki
sposdb porozumiewac si¢ z otoczeniem. Obrazy, dzwigki, obiekty otaczaja nas zewszad i przekazuja
nam rozne tresci. Nie tylko wzbogacaja mozliwos$ci komunikacyjne, ale wykorzystujac inne kanaly,
przekazuja to, co niewyrazalne przy pomocy stow. Wszystkie pozajgzykowe elementy, ktore maja
wplyw na jako$¢ komunikacji stajac si¢ jej czeSciag mozna okresli¢ mianem multimodalnosci.

Komunikacja wykorzystujaca multimodalne wtasciwosci jest charakterystyczng cecha
wypowiedzi pojawiajacych si¢ na turniejach slamerskich. Slamy poetyckie odbywajg si¢ w Polsce
nieprzerwanie od 2003 roku, a w ciagu ostatnich pieciu lat mozna zauwazy¢ wzrost ich popularnosci.
Ma to zwigzek z odbywajacymi si¢ regularnie w calej Polsce turniejami slamerskim, a takze
wydarzeniami o randze krajowej: Ogolnopolskimi Mistrzostwami Slamu Poetyckiego (Poznan)
i Festiwalem Spoke’n’Word (Warszawa).

Slam poetycki to wydarzenie podczas ktérego kazda zainteresowana osoba moze przeczytaé
swoja wypowiedz/swoj wiersz. Na jej przedstawienie ma trzy minuty, nie moze tez uzywaé rekwizytow.
Slamer moze wzbogaci¢ swoje wystgpienie wykorzystujac elementy audialne i wizualne (np. gesty,
mimike, ekspresje toniczna, cechy fizyczne wlasnego glosu). Wykorzystanie tych elementow zapewnia
wigksza skuteczno$¢ komunikacyjng z odbiorcami, ktorzy petnig tez funkcje jury — glosuja na swoje
ulubione wypowiedzi i wybierajg mistrza wieczoru.

Dhugoletnie obserwacje srodowiska slamerskiego pozwolito zauwazy¢, ze slamerzy chetnie
wykorzystuja utrwalone schematy komunikacyjne wykorzystujac multimodalne aspekty komunikacji.
To sktonito mnie do przeprowadzenia badan, ktoérych gtownym celem jest rekonstrukcja cato$ciowego
modelu multimodalnej wypowiedzi slamerskiej.

W trakcie trwania projektu analizowane b¢da wypowiedzi slamerskie pozyskane w ramach
badan terenowych prowadzonych na polskich i zagranicznych turniejach slamerskich, kwerend
archiwalnych dostgpnych nagran oraz wypowiedzi zgloszonych przez slameréw za posrednictwem
platformy Wirtualne Archiwum Slamu Poetyckiego (WASP). Nast¢pnie wyniki zostang opracowane,
a na ich podstawie stworzony zostanie uktad powtarzajacych si¢ i najczesciej wykorzystywanych
schematow komunikacyjnych. Projekt pozwoli sprawdzi¢, w jaki sposdb wykorzystanie elementow
multimodalnych wplywa na relacje z odbiorcami. Badania prowadzone poza granicami, pozwolg
przyjrze¢ si¢ komunikacji multimodalnej w szerszej perspektywie oraz zaobserwowac czy slamerzy
wypracowali uniwersalne $rodki wyrazu, czy jednak majg one charakter lokalny.

Powodem zainteresowania taka tematyka badawcza byl jej nowatorski i1 zarazem
eksperymentalny charakter, a takze potencjalne mozliwo$ci spotecznego zaangazowania badan
I wlaczenia si¢ w migdzynarodowy nurt refleksji zwigzanych z tworczoscia oralng. Spoteczne
zaangazowanie w ramach niniejszego projektu bedzie polegato nie tylko na mozliwosci obserwacji
nowego zjawiska sztuki wspolczesnej, ale tez na komunikacji z twoércami za posrednictwem
Wirtualnego Archiwum Slamu Poetyckiego.

WASP bedzie aktualizowana na biezaco strong internetowa, ktora pozwoli wlaczyé sie
slamerom w popularyzacje wiedzy na temat slamu poprzez nadsylanie nagranych przez siebie
materialow. Po nadestaniu takiego materiatu, bgdzie on opracowany i opatrzony uwagami o charakterze
naukowym, uwzgledniajacymi: m.in. temat, elementy kompozycyjne, stylistyczne oraz poziom
przystepnosci wypowiedzi. Taki schemat opracowywania materialu bedzie atrakcyjny dla osob
zainteresowanych kulturg slamerskg oraz badaczy, ktorzy beda mogli wykorzysta¢ WASP w swoich
dociekaniach np. z zakresu audiowizualnos$ci, lingwistyki kognitywnej, retoryki czy etnologii.

Mozna zatozy¢, ze projektowana rekonstrukcja catosciowego modelu wypowiedzi slamerskiej
wykaze, ze dzialania slameréw majg powtarzalne, ugruntowane struktury, ktére umozliwiajg skuteczng
komunikacj¢ z odbiorcami. Projekt przyczyni si¢ do popularyzacji wiedzy o slamie, a jego trwatym
rezultatem bedzie platforma WASP, ktora potencjalnie ma szans¢ wyznaczy¢ dalsze kierunki badan nad
zjawiskiem poezji oralnej 1 jej multimodalnych aspektow.



