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Streszczenie popularnonaukowe w jezyku polskim

Teatr, taniec i inne widowiska zawsze wykorzystywaly nowe technologie. Druga potowa XX i XXI wieku to
czasy artystow scenicznych, ktorzy eksperymentowali z nowymi mediami. Dzi$ — projekcje, systemy wideo
i dzwigkowe to tylko kilka z wielu $srodkow przekazu wykorzystywanych przez tworcow. Wspotczesni artysci
zmieniajg stare formy wykonawcze, korzystajac z nowych mediéw. Ponadto — niektorzy z nich zajmuja sig
przede wszystkim tworzeniem nowych $rodkéw komunikacji. To wszystko sprawia, ze ogladajac wspotczesne
widowiska, doswiadczamy zwigzku technologii medialnych ze starymi formami.

Cel projektu

Whbrew pozorom — to do$wiadczenie nie jest specyficzne tylko dla naszych czasoéw. Chociaz zagadnienie to
nie jest dobrze zbadane — celem projektu jest jego lepsze poznanie. Refleksja nad opisanym problemem
badawczym prowadzi do sformutowania szeregu pytan. Jak technologia zmienita sztuki widowiskowe
w poprzednich stuleciach? Jak ,,nowe media” wplynely na tworczo§¢ XIX i pierwszej potowy XX wieku?
W jakim stopniu postep technologiczny wptynat na sztuke widowiskowa?

Opis badan

Projekt testuje nowe spojrzenie na historie¢ relacji sztuk widowiskowych i srodkow przekazu. ,,Archeologia
mediow” pozwala nam wyszukiwaé ,nowe w starym” i znajdowaé niezauwazane wczesniej funkcje
w dawnych mediach. Obecnie — wiemy duzo o zwigzkach $rodkow przekazu i sztuk widowiskowych —
mozemy inaczej spojrze¢ na dawne eksperymenty tworcow.

Projekt dotyczyt bedzie — przede wszystkim — zrozumienia zjawisk kulturowych i artystycznych. Jednak zbada
réwniez sposob dziatania starych mediéw — m.in. teatréw mechanicznych, urzadzen optycznych, wczesnych
formy projekcji, scenotechniki XIX i poczatku XX wieku. Projekt ma charakter migdzynarodowy — bedzie
w nim uczestniczy¢ wybitny specjalista, archeolog mediow, profesor Erkki Huhtamo (UCLA).

Powody, dla ktérych podjeta zostala ta tematyka badawcza

Tworczo$é artystow z Polski i Europy Srodkowej XIX i I potowy XX wieku — zainteresowanych postepem
technologicznym — jest zagadnieniem nie do$¢ dobrze zrozumianym. Wiele przyktadow prac pojawito si¢
jedynie jako koncepcje lub spekulacje. Tworcy nie zawsze mieli okazje realizowa¢ swoje pomysty. Mieli
réwniez ograniczony dostep do technologii. Przyczynilo si¢ to do zapomnienia o ich dokonaniach. Dzi§, w
nowym kontekscie kulturowym, mozemy inaczej spojrze¢ na te dzialania. Teatr, taniec i inne formy sztuk
wykonawczych sg dzi§ $§wiadome wptywu nowych mediéw. Dzigki temu mozemy przyjrze¢ si¢ dawnym
eksperymentom tworcoOw laczacych zainteresowanie sceng i technologia.

Najwazniejsze spodziewane efekty

Nowa perspektywa na zapomniang tworczos¢ moze pozwoli¢ na rewizj¢ historii mediow i widowisk. Projekt
daje rowniez szans¢ porownania eksperymentow peryferyjnych tworcow z lepiej opisywang dziatalnoscig
z innych regionow. Mozliwe bedzie réwniez wskazanie lokalnej specyfiki i oryginalnych pomystow artystow,
ktérych walory mozna doceni¢ wspodtczesnie — w dobie wszechobecnoséci nowych mediow.



