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STRATEGIE ZARZADZANIA W SPRZEZONYCH WSPOLNYCH
ZASOBACH - PERSPEKTYWA TEORII GIER

Jak mozemy chroni¢ wspdlne zasoby? To pytanie staje sie coraz wazniejsze w sytuacji, gdy
widzimy zwiekszajaca sie eksploatacje wielu z nich, miedzy innymi towisk oceanicznych, laséw
czy zrodel wody. Nasze podejscie do zarzadzania nimi moze doprowadzi¢ albo do dobrobytu
w skali globalnej, albo skrajnego ubdstwa.

Niestety, problemy tego typu nie jest proste do rozwigzania. Idea ,tragedii wspélnego pastwiska”
wskazuje, ze konkurujacy ze soba uzytkownicy, maja tendencje do nadmiernego wykorzystania
zasobu. Takie dzialania mogq zatem prowadzi¢ do catkowitego wyczerpania wspolnego dobra.

Problem stanowia rowniez same zasoby. Naturalne ekosystemy sa ztozong siecia powigzanych ze
sobg gatunkoéw, zaleznych od swojego S$rodowiska. Dlatego tez zarzadzanie nimi jest
skomplikowanym zadaniem. Nie mozna koncentrowac sie tylko na jednym z gatunkéw lub
aspektow danego systemu, konieczne jest wziecie go pod uwage jako calosci, w calej jego
ztozonosci i dynamice.

Niniejszy projekt odniesie sie do tego zagadnienia przy wykorzystaniu teorii gier. Jako podstawe
badawcza wykorzysta model drapieznika-ofiary, ktéry obejmuje dwie powiazane ze soba populacje.
Reprezentacja tego typu jest stosunkowo prosta, a jednoczesnie charakteryzuje sie duza
ztozonoscig. Przyktadowo, duza populacja gatunku bedacego ofiara moze spowodowac¢ wzrost
populacji drapieznikéw. Z drugiej strony, to samo sprzezenie moze prowadzi¢ do catkowitego
zalamania sie ekosystemu, jesli jest w nim zbyt duzo drapieznikow. Systemy tego rodzaju, w
zaleznoSci od warunkéw poczatkowych, moga osiggaC stabilng réwnowage, gdy wielkosci
populacji sie nie zmieniaja albo wykazywa¢ zachowania oscylacyjne, gdy wielkosci populacji
zmieniaja sie okresowo. Inne mozliwe rezultaty to catkowite wyginiecie jednego badz tez obu
gatunkow.

W ramach tego projektu, system tego rodzaju =zostanie rozbudowany poprzez dodanie
uzytkownikéw oraz mozliwos$ci podjecia przez nich dziatan ochronnych. Te dodatki wprowadza
jeszcze wieksza zlozonos$¢ zwigzang z badanym problemem. Ludzie zaangazowani w ten dylemat
nie tylko beda wchodzi¢ w interakcje ze sprzezonym systemem, ale takze konkurowac¢ ze soba.
Mozliwos¢ zlozonych interakcji moze doprowadzi¢ do wyrafinowanych strategii zwigzanych
zaréwno z wykorzystaniem, jak i ochrong zasobu. Analiza wrazliwo$ci wskaze, jak zmieniajace sie
parametry systemu oraz dostepne uzytkownikom strategie wplywaja na rozwigzania typu
kooperacyjnego oraz konkurencyjnego w ramach tego dylematu. Moze to pomo6c odpowiedzie¢ na
pytanie, jakiego typu sytuacje oraz dzialania prowadza do zaglady ekosystemu, a ktore doprowadza
do dlugotrwatego zr6wnowazonego wykorzystania wspdlnego dobra.

Na potrzeby tego badania zostang opracowane i zaprogramowane nowe algorytmy, tak aby znalez¢
rozwigzania w zlozonych systemach. Metody te beda korzystaly ze specjalnego sposobu
reprezentacji ewolucji ukladu w czasie oraz zaadaptowanego algorytmu Dijkstry celem obnizenia
ztozonoSci obliczeniowej problemu. To podejScie zagwarantuje skuteczno$¢ wyszukiwania
rozwigzan w rozsadnym czasie.

Pomimo tego, Ze modele, ktore zostang wykorzystane w tym projekcie sg stosunkowo proste, ich
analiza moze ujawni¢ mechanizmy, wptywajace na rezultaty dzialania systemu. Mimo ze s to
uproszczone reprezentacje rzeczywistych sytuacji, moga one odkry¢ zlozone, niekonwencjonalne
strategie zarzadzania wspolnymi dobrami. Analiza dziatan tego typu jest doskonala okazjq do
refleksji na temat tego, czy zachowania tego typu moga zosta¢c wprowadzone w prawdziwych
ekosystemach.



