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Kiedy w 2013 roku Netflix udostepnit drugi sezon serialu Black Mirror opowiadajacy
o wptywie najnowszych technologii na nasze zycie, wydawato si¢, ze zaprezentowana tam wizja ludzkiej
niesmiertelnosSci jest ciaggle jeszcze bardzo odlegla (odcinek Be Right Back). Tymczasem juz w 2006 roku
dziatalno$¢ rozpoczeta amerykanska organizacja Lifenaut, ktora oferowata swoim uzytkownikom — podobnie
jak fikcyjna firma serialowa — mozliwo$¢ stworzenia posmiertnego klona. Cyfrowy awatar miat wygladac,
mowi¢ 1 zachowywaé si¢ jak zmarly, dzigki informacjom zaczerpnie¢tym z sieci. Z czasem -—
jak przekonywali tworcy projektu Lifenaut — cyfrowa, wieczna imitacja stanie si¢ tak doskonata, ze nawet
nie zauwazymy chwili $mierci ciata biologicznego. Idea ta spotkata si¢ wowczas ze zdecydowanym glosem
sprzeciwu ze strony widzow i internautow. Wydawato si¢ wiec, ze rynek posmiertnych ustug nie przetrwa.
Jednak w ciagu kolejnych kilkunastu lat — wbrew tym przewidywaniom — na §wiecie pojawito si¢ tak wiele
firm i instytucji badawczych zwiazanych z technologiami nie$miertelnosci, ze jeden z profesorow
Oxfordzkich, Luciano Floridi, zaproponowal, by mowi¢ 0 przemyS$le zwiazanym z nasza poSmiertna
aktywnoscia.

W swoich badaniach prébuje dowies¢, ze wyjatkowos$¢ wspdtczesnego projektu nieSmiertelnosci polega
na tym, ze dzigki zaawansowanym technologiom ludzka nieSmiertelno$¢ przestaje by¢ rozwazana
w kategoriach eksperymentu mys$lowego, ale staje si¢ realnym, praktycznym wyzwaniem nowego
stulecia. Niesmiertelno$¢ nie jest juz domeng jedynie filozofii, religii czy sztuki, ale zaczyna funkcjonowaé
w nieznanych dotad obszarach — od sztucznej inteligencji, algorytmow, programowania i ekonomii
doswiadczenia przez badania laboratoryjne az po rynek i1 marketing. Tym samym uzyskuje
bezprecedensowa w historii forme produktowo-uslugowa, jednoczesnie zmieniajac fundamentalne
zatozenia dotyczace $mierci i martwego ciala. W badaniach odwoluj¢ sie do przedsiewzie¢, ktore powstaty
po 2000 roku (wyjatkiem jest tylko krionika, ktora pojawita si¢ juz w lat 60.). Do mojej préby badawczej
naleza: Eterni.me (startup powstalty na MIT w Bostonie, ktory zaktada stworzenie wirtualnego awatara,
majacego nasladowaé¢ wyglad, zachowanie i osobowos$¢ potencjalnego klienta portalu po jego $mierci);
Lifenaut (projekt badawczy testujacy koncepcj¢ tzw. mindclones — §wiadomych istot wirtualnych, ktore
beda naszym pos$miertnym przedtuzeniem); Luka/Replika i Dadbot (programy komputerowe stworzone
przez osoby prywatne, by upamigtni¢ bliskich zmartych). Alcor. Life Extension Foundation (organizacja
zajmujgca si¢ zachowywaniem martwych ludzkich cial w bardzo niskich temperaturach w nadziei na
technologiczny przetom, ktory pozwoli przywrocié ich do zycia). Obecnie na calym $wiecie pozostaje okoto
350 krionicznie zawieszonych pacjentdow (a blisko 2000 oczekuje na zabieg), na liScie Eterni.me zapisanych
jest prawie 47 tysiecy uzytkownikow, Luka/Replika ma blisko 2 miliony pobran, z Dadbota korzysta rodzina
i znajomi, a projekt Lifenaut ma ponad 56 tysigcy uczestnikow. O skali zjawiska moze da¢ wyobrazenie fakt,
ze w ostatnich dwoch dekadach pojawito si¢ okoto 200 podmiotow rynkowych (od start-up’ow, przez firmy
komercyjne, az po jednostki badawcze), ktore podejmujg temat ludzkiej nieSmiertelnosci.

W ramach swojej pracy przygladam si¢ zatozeniom tych projektow, sama testuje niektore technologie,
zapoznaj¢ si¢ z dokumentacja, przeprowadzam wywiady z tworcami i uzytkownikami, tak by zebraé
materiat, ktoéry pozwali mi na dalszym etapie podda¢ omawiane projekty krytycznej refleksji i oceni¢ ich
miejsce i znaczenie w kulturze. W konteks$cie wymienionych projektow chc¢ tez na nowo zastanowic sie,
co znaczy pojecie nieSmiertelnosci. NieSmiertelnos¢ to niewatpliwie bardzo mocne retorycznie
i marketingowo hasto, czgsto wzbudzajace medialng sensacje. Czy jednak jego uzycie jest zasadne?
Czy mozna jeszcze moéwi¢ o nieSmiertelnosci, skoro zaczyna si¢ ona w punkcie $mierci? Proponuje,
by ponownie przemysle¢ i zaktualizowa¢ znaczenie pojg¢cia niesmiertelnosci. Studia pigciu wskazanych
powyzej przypadkow oraz ich interpretacyjny i wieloaspektowy opis stanowig zatem trzon mojej pracy.
W oparciu o studia przypadkéw zaproponuje takze refleksje uogdlniajaca oraz wprowadzenie do teorii
wspolczesnej nieSmiertelnosci. Ostatecznie swoja prac chcialabym udowodni¢, Ze temat ludzkiej
nie$miertelno$ci staje sie petnoprawnym obiektem badawczy i wymaga ukonstytuowania nowej gatezi
wiedzy, ktora proponuj¢ nazwac studiami nad niesmiertelnoscia (immortality studies).

Tego typu projekt badawczy ma charakter pionierski na gruncie polskim, a na tle §wiatowej literatury
przedmiotu odznaczajg si¢ oryginalno$cia ze wzgledu na szeroka, bo interdyscyplinarng perspektywe
badawczg. Efektem mojej pracy bedzie powstanie pierwszego w Polsce i jednego z niewielu na $§wiecie
studium technologicznie produkowanej nieSmiertelnosci w XXI wieku. Badania, ktore prowadze
doskonale wpisuja si¢ w profil zagadnien podejmowanych przez Leverhulme Centre for the Future
of Intelligence dziatajacego na Uniwersytecie w Cambridge, a w szczeg6lno$ci projektow zrealizowanych
i prowadzonych przez jego dyrektora doktora Stephena Cave’a, ktory zgodzit si¢ by¢ moim opiekunem
naukowym.



