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Jednym z najbardziej podstawowych pytan dotyczacych zrédta ludzkiego zachowania jest pytanie o to na ile ludzkie
dziatania sa przewidywalne, zdeterminowane. Az do poczatku drugiej potowy dwudziestego wieku rozwazania na ten
temat byly glownie domena filozofii oraz fizyki teoretycznej. Wraz z rozwojem psychologii eksperymentalnej w latach
piedziesiatych poszukiwania odpowiedzi na to pytanie staly sie rowniez domeng badan psychologicznych, w ramach
ktorych powstal paradygmat badan ludzkiej zdolnosci do tworzenia ciagéw losowych. W warunkach laboratoryjnych
ludzie byli proszeni o tworzenie ciagéw znakéw uporzadkowanych w sposéb losowy. Najpopularniejszym zadaniem
eksperymentalnym byt eksperyment myslowy polegajacy na symulowaniu rzutu moneta i zapisywaniu kazdego
kolejnego wyniku. Jednak mimo pozornie prostego schematu badawczego szybko okazalo sie, ze ludzie nie radza
sobie z takim zadaniem. Mimo ze deklarowali intuicyjne rozumienie pojecia losowosci to tworzone przez nich ciagi
nie spelnialy matematycznych kryteriéw ciagu pochodzacego z rozktadu losowego.

Dopiero wyniki ostatnich lat, ktére przyniosty rozwo6j metod do pomiaru losowosci opartych na ugruntowanej
w teorii losowosci ztozonosci algorytmicznej, pozwalaja spojrzeé na zdolno$é do tworzenia ciagéw losowych z perspekty-
wy réznic indywidualnych. Do tej pory w wiekszosci badar szukano warunkéw brzegowych pozwalajacych na tworzenie
ciagow losowych, podejscie réznic indywidualnych pozwala na przyjrzenie sie czynnikom, ktore wptywaja na to, ze
niektorzy ludzie tworza, ciagi bardziej losowe niz inni, a wiec sa bardziej nieprzewidywalni. Pierwsze wyniki pokazuja,
ze zdolnosé do tworzenia ciaggbéw losowych osiaga apogeum w wieku okoto dwudziestu pieciu lat. Ma wiec podobna
krzywa rozwoju co wiekszos¢é umiejetnosci poznawczych. W zwiazku z tym gtéwnym celem planowanego projektu
bedzie znalezienie poznawczych determinantéw réznic indywidualnych w zdolnosci do tworzenia ciggéw losowych.
Planuje zbadaé zwiazek plynnej inteligencji, motywacji poznawczych oraz pamieci roboczej z poziomem losowosci
tworzonych przez ludzi ciagéw. Ponadto, zbadam na ile ludzie sg w stanie podnie$¢ losowosé tworzonych przez siebie
ciagbéw na podstawie informacji zwrotnej i czy znaczenie ma z jakiego zrédla te informacje zwrotna otrzymuja.

W ramach realizacji pierwszego celu projektu planowane jest przeprowadzenie dwoch badan oraz stworzenie modelu
strukturalnego wyjasniajacego réznice indywidualne w zdolnosci do tworzenia ciagéw losowych. W badaniu pierwszym
w schemacie eksperymentalnym zbadam zwiazek miedzy plynna inteligencja, potrzeba poznania, wykorzystaniem
pamieci roboczej i zdolnoscig do tworzenia ciagéw losowych. Osoby badane beda proszone o stworzenie ciagu
losowego skladajacego sie z wyniku eksperymentu myslowego, w ktéorym beda 300 razy rzucaé¢ moneta, a nastepnie
o wypelnienie Testu Matryc Ravena oraz Skali Potrzeby Poznania. Pomiedzy grupami eksperymentalnymi manipulacja
bedzie dotyczyla tego czy osoby badane podczas tworzenia ciagu beda widzieé¢ poprzednie jego elementy. W ten
sposob weryfikowane beda hipotezy dotyczace zwiazku plynnej inteligencji oraz motywacji do angazowania sie
w zadania trudne poznawczo z losowoscia tworzonych przez ludzi ciagéw. Ponadto bedzie testowana hipoteza méwiaca
o istotnej roli pamieci roboczej w tworzeniu ciaggéw losowych. W drugim badaniu bede analizowal przetwarzanie
oraz pojemnos¢ pamieci roboczej w kontekscie tworzenia ciagéw losowych. To badanie zostanie przeprowadzone
w schemacie korelacyjnym. Osoby badane w sposob analogiczny do badania pierwszego beda proszone o stworzenia
ciagu losowego, a nastepnie beda wypelniaé test pamieci roboczej (Complex Working Memory Tasks). W ten sposob
badany bedzie zwiagzek miedzy pojemno$cia pamieci roboczej, a zdolnoscig do tworzenia ciagoéw losowych.

Drugim celem projektu bedzie zbadanie wptywu informacji zwrotnej na zdolnos¢ do tworzenia ciagoéw losowych.
Pytanie, czy ludzie moga poprawié te umiejetnosé i sta¢ sie bardziej nieprzewidywalnymi, nie doczekato sie do tej
pory wiele uwagi w literaturze przedmiotu. W ramach realizacji tego celu zostanie przeprowadzone jedno badanie
w schemacie eksperymentalnym. Zostanie w nim uzyta specjalnie stworzona dwuosobowa gra komputerowa, w ktorej
gracze beda musieli przewidywaé swoje zachowanie by wygra¢. W czterech réznych warunkach weryfikowane beda
hipotezy dotyczace wpltywu informacji zwrotnej oraz natury przeciwnika (w jednym warunku bedzie to komputer
w drugim pomocnik eksperymentatora grajacy z ta sama strategia) na losowosé tworzonych ciggow.

Proponowany projekt ma za zadanie skupié¢ sie na dwoch aspektach zdolnosci do tworzenia ciagéw losowych.
Po pierwsze, w ramach projektu zaproponowana zostanie odpowiedZ na bardziej ogélne pytanie, ktoére ostatnio
zyskuje na znaczeniu: ,,Co sprawia, ze niektérzy ludzie sg bardziej przewidywalni niz inni?” Zaproponowany model
strukturalny pozwoli lepiej zrozumieé¢ roéznice indywidualne pomiedzy ludzmi w zakresie zdolnosci do tworzenia
ciagdéw losowych. Po drugie, w projekcie zostanie przeanalizowana mozliwosé, ze ludzie sa w stanie zwiekszy¢ swoja
zdolno$é do tworzenia ciagéw losowych. Wyniki badania 3, ktére zmierzy sie z tym problemem, moga stanowié
fundamentalny wktad nie tylko w psychologie, ale takze w kryptografie. Losowosé¢ generowana przez cztowieka jest
bowiem atrakcyjna alternatywa dla generatoréow pseudolosowych uzywanych do szyfrowania polaczen. Projekt ten
ma za zadanie nie tylko rozszerzy¢ wiedze naukowa na temat zdolnosci do tworzenia ciagéw losowych, ale rowniez
zmierzy¢ sie z bardziej ogdlnymi pytaniami dotyczacymi natury ludzkiego zachowania.



