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FAME|GRAPE Empatia w grach strategicznych

Teoria ekonomii zwykta interakcje miedzy uczestnikami rynkéw, konsumentami, producentami, ale
rowniez zwyktymi zjadaczami chleba analizowa¢ za pomocg teorii gier. Matematyczne podejscie
pozwolito w przestepny sposdb opisa¢ powtarzalne mechanizmy zachowan, ktére maja na celu
przyniesc¢ korzysci ludziom biorgcym udziat w grze. Przez gre w tym przypadku mozemy rozumiec
praktycznie wszystkie sytuacje, w ktorych wystepuje interakcja miedzy ludzmi - teoria gier ma wiec
zastosowanie zaréwno do negocjacji wielomiliardowych transakcji biznesowych, jak tez
strategicznych decyzji podejmowanych przez osoby, ktére wtasnie wybraty sie na pierwsza randke.
Jednakze standardowa teoria gier zaktada, ze cztowiek czerpie korzysci wytgcznie z materialnych
zyskow, co, jak podpowiada nam chociazby psychologia, nie zawsze jest prawdg. Chcac pozostac w
sferze matematycznego jezyka teorii gier, czesto skazani jesteSmy wiec na rozwigzania, ktére nie
odpowiadaja decyzjom podejmowanym w praktyce.

W tym projekcie, cho¢ w centralnym punkcie zainteresowania stawiamy nadal podejscie
wywodzace sie z teorii gier, pozwalamy graczom na zachowania altruistyczne, czyli takie, ktére nie
przynosza im korzysci w sensie materialnym, ale pozwalajg czerpac satysfakcje z zadowolenia
drugiej strony. Jak pokazujg liczne badania, takie podejscie jest zdecydowanie blizsze naturalnym
zachowaniom uczestnikow rynku.

Zaproponowane przez nas rozszerzenie, cho¢ wydaje sie tak proste i oczywiste, nigdy nie
doczekato sie implementacji ze strony matematycznego opisu miedzyludzkich interakgji.
Przyzwolenie teoretycznym graczom na zachowania ,bardziej ludzkie” (w naszym rozumieniu -
przyzwolenie na empatie wobec drugiej strony) jest bowiem niezwykle ztozonym zjawiskiem, gdy
chcemy go opisac jezykiem matematyki. Wprowadza element losowosci, co sprawia, ze rozwigzania
nie sg juz tak oczywiste, jak w przypadku gdy uczestnicy dbajg wytacznie o wtasne interesy.

Cho¢ w gtownej mierze w sposodb teoretyczny, to w tym projekcie spojrzymy na kwestie empatii z
nieznanej dotad strony. Po pierwsze, opiszemy optymalne strategie w sytuacji, gdy gracze s3
(chocby w niewielkim stopniu) wrazliwi na dobrobyt swoich wspoétgraczy (czy tez przeciwnikow). Po
drugiego, sprawdzimy jakie warunki powinien zapewnic¢ twaorca gry, aby przy zatozeniu, ze gracze
sg wobec siebie empatyczni, byta ona jak najlepiej skonstruowana. Po trzecie, odniesiemy
teoretyczng koncepcje do bardzo praktycznej i konkretnej relacji - miedzy pracownikami i
menagerami. Dopetnieniem proponowanego projektu bedzie przetestowanie w praktyce rozwigzan
opisanych wczeéniej matematycznym jezykiem - w serii eksperymentéw sprawdzimy czy
rozwigzania, ktére podpowiada teoria gier sg tez najbardziej prawdopodobne, gdy decyzje
podejmujg prawdziwi ludzie.



