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Cywilizacje Aztekdéw stworzyli przede wszystkim Indianie Nahua, nazwani tak od jezyka
nahuatl, ktérym si¢ poshigiwali. Obecnie ich kulture¢ poznajemy poprzez zrddla, ktoére
przetrwaty inwazje Hiszpanow w XVI wieku, a wigc glownie malowane ksiegi (kodeksy),
zapisane w wyrafinowanym i1 wcigz w duzej mierze niecodczytanym Systemie Komunikacji
Graficznej (SKG); a takze dzigki tekstom stworzonym przez hiszpanskich zakonnikéw i ich
indianskich uczniow w pi$mie tacinskim po hiszpansku i w nahuatl. Te historyczne teksty
ukazujg ludzi, ktérych postrzeganie §wiata w fascynujacy sposob roznilo si¢ od naszego.
Wierzyli oni, ze ich dusze sktadaty si¢ z ciepta Stonca; nocami wedrowali po lasach w postaci
dzikich zwierzat i nieustannie musieli zapewnia¢ trwanie kosmosu, sktadajac w ofierze krew
upuszczong z wlasnych jezykow iuszu.

Niniejszy projekt narodzil si¢ z chgci zrozumienia i1 docenienia obcej nam logiki.
Jednakze osiggnigcie tego celu wymaga glebokiego zanurzenia si¢ w Zrddlach historycznych.
Niestety nie sposob wierzy¢ bezkrytycznie sporzadzonym przez zakonnikow 1 nawrdéconych na
chrzescijanstwo Indian opisom kultury Nahua, gdyz sg one pelne potepienia ,,poganskich”
wierzen 1 praktyk. Dlatego tez uczeni poszukuja metod, ktore pozwolityby im czyta¢ miedzy
wierszami, a takze poshugiwac si¢ zrdédtami przedhiszpanskimi, takimi jak kodeksy, do
weryfikowania informacji zawartych w tekstach alfabetycznych. Metoda wybrana przez nas
koncentruje si¢ na metaforach konceptualnych. Oznacza to, ze nie zamierzamy traktowaé
przenos$ni jako $rodki stylistyczne, ale jako sposoby myslenia osadzone w konkretnej wizji
$wiata. Na przyklad obecna w naszej kulturze metafora ,,cztowiek to proch” stanowi klucz do
zroumienia chrzes$cijanskich wierzen na temat kondycji cztowieka, jego pochodzenia oraz zycia
po $mierci. Jednak by ja wlasciwie zinterpretowac, nalezy najpierw przeczyta¢ Ksigge Rodzaju
oraz inne teksty doktrynalne, a takze przyjrze¢ si¢ obrazom religijnym. To wlasnie, tyle ze w
odniesieniu do metafor konceptualnych Indian Nahua, zamierzamy zrobi¢ w niniejszym
projekcie. Aby zidentyfikowaé przenosnie zarowno w jezyku (w zrédlach alfabetycznych) jak
1w przedstawieniach graficznych (w kodeksach), bedziemy przede wszystkim szukaé tzw. serii
metonimicznych, charakterystycznych dla tworczosci tej kultury. Gdy Indianie Nahua chcieli
wyrazi¢ jaka$ ide¢ w sposob metaforyczny, uciekali si¢ czgsto do wymieniania jej elementéw
sktadowych badz atrybutow (w skrocie metonimia oznacza ,,cze$¢ za cato$¢”). Na przyktad
kobiete mozna bylo nazwac ,,spodnica, bluzka, wrzecionem, listwg do krosna”: dwa pierwsze
okreslenia zwigzane sg z kobiecym ubiorem, za$ dwa ostatnie z typowa kobieca praca, jaka
bylo wyrabianie tkanin. Kompletna seria sugeruje nam, jak wygladat model kobiecosci w
spoleczenstwie Nahua.

Jako ze obraz $wiata Indian Nahua byt bardzo zlozony, w ramach jednego projektu nie
sposob dokona¢ jego calosciowej rekonstrukcji. Dlatego postanowiliémy ograniczy¢ badania
do trzech obszarow tematycznych, ktore wedlug nas obejmujg najwazniejsze aspekty mysli i
wierzen nahuanskich: 1) ofiara i samoofiara (np. upuszczanie krwi), 2) mityczne krainy i
zaswiaty oraz 3) antystruktura (czyli chaotyczna, nieucywilizowana i niebiezpieczna czes¢
$wiata) i nieludzie (np. bostwa czy zmarli). W ramach projektu powstanie co najmniej sze$¢
artykutow, kazdy z nich traktujacy o jednym z kompleksow metaforycznych opisujacych te
obszary. Materiat analityczny pochodzi¢ bedzie z trzech zrodet alfabetycznych zawierajacych
najbogatszy wybor metafor (Kodeksu Florenckiego, Cantares mexicanos i Tratado de las
supersticiones Hernando Ruiza de Alarcon), jak rowniez z kodeksow dywinacyjnych, ktorych
Indianie Nahua uzywali w przepowiadaniu przysztosci i przy wyborze dat waznych wydarzen.
Pod koniec projektu podejmiemy probe wykorzystania wynikow naszych badan do
rekonstrukcji fragmentu obrazu $wiata Indian Nahua.



