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Optymalizacja redakcji legendy mapy jako elementu narzedzi geowizualizacji
w kontekscie efektywnosci i strategii pozyskiwania informacji

Obecnie mapy sg czesto wykorzystywane rownoczes$nie z innymi formami wizualizacji danych.
Przyktadem jest wizualizacja geograficzna (geowizualizacja) sktadajaca si¢ z Kilku okien, ktore sa
jednoczeénie wys$wietlone i interaktywnie polaczone (tzw. Coordinated and multiple views, CMV).
W takich zloZzonych narzedziach stosuje si¢ kilka form wizualizacji (np. mapy, tabele, diagramy
i wykresy) wykorzystujac mocne i stabe strony kazdego z nich. Narzgdzia CMV sg uwazane za jedno
z dominujacych podejs¢ w geowizualizacji, cho¢ zwigzane sg z duzym obcigzeniem poznawczym z racji
ich wysokiej ztozonosci.

W ciagu ostatnich kilku dekad kartografowie probowali ustali¢ zasady projektowania, ktore
umozliwiaja dostosowanie map do percepcji i mozliwo$ci poznawczych uzytkownika. Niestety
zagadnienie projektowania legend nie spotkato si¢ z podobng uwaga. Aby opracowaé zasady redakcji
efektywnych legend, wazne jest zrozumienie, w jaki sposob informacje sa pozyskiwane z legendy,
a takze z mapy. Oznacza to, ze nalezy przeanalizowaé nie tylko wynik uzycia mapy, ale takze caty
proces pracy z mapa i legenda.

Nowy kontekst, w ktorym pojawiajg si¢ mapy, pocigga za sobg nowe wyzwania, z ktorymi
kartografowie powinni si¢ zmierzy¢. Wykorzystanie map jako czg¢s$¢ interaktywnego narzedzia CMV
generuje nowe problemy w zakresie projektowania uktadow legend. Logika wizualna, jak rowniez
relacje migdzy tematami i tematami prezentowanymi przez mapg, a takze przez inne okna wizualizacji,
musza by¢ zachowane. Ta rosnaca ztozono$¢ oznacza, ze coraz wazniejsze staje si¢ zrozumienie, w jaki
sposob legendy sa wykorzystywane w procesie rozwigzywania problemoéw za pomoca map
prezentowanych z innymi formami w interaktywnym narzg¢dziu geowizualizacji. Celem projektu jest
okreslenie roli sposobu redakcji legendy, ktéora objasnia mape zastosowana w interaktywnym
narzedziu geowizualizacji. Zakres badan obejmuje analize percepcji maloskalowych map
tematycznych w kontekscie redakcji legend.

Aby osiggnaé¢ wyznaczone cele, przeprowadzone zostanie badanie empiryczne z zastosowaniem
metody pomiar ruchu oczu, okularografii (eye tracking) oraz wskaznikow uzytecznosci (doktadnosé
odpowiedzi, czas odpowiedzi i preferencje uzytkownikoéw). Uczestnicy beda odpowiadac na kilka pytan
i rozwigzywac zadania, wykorzystujac informacje odczytane z prezentowanego narzedzia CMV z roznie
zaprojektowanymi legendami. Na podstawie nagran ruchéw 0czu zostanie zbadane, w jaki sposob
uzytkownicy pracuja z narzedziem i czy stosowali rézne strategie pozyskiwania informacji podczas
pracy z réoznymi uktadami legend. Zastosowanie jednocze$nie charakterystyk uzytecznosci, jak
i $ledzenia wzroku pozwoli uzyska¢ kompleksowy wglad w to, na co uzytkownicy patrzg i dlaczego tak
robig.

Poprzez przeprowadzenie planowanych badan chce przyczynic¢ si¢ do lepszego zrozumienia, jak
nalezy zaprojektowaé legende map w interaktywnych narz¢dziach geowizualizacji, aby skutecznie
wspiera¢ ich uzytkownikéw. Planowane badania pozwalaja osiggna¢ rezultaty dwojakiej natury:

* poznawcze: badanie roli legendy w procesie uzytkowania réznego rodzaju map;
e praktyczne: wskazanie efektywnego ukladu legendy dla map w interaktywnych
narzedziach geowizualizacji.

Na podstawie zebranych dane chcialbym opracowaé empirycznie uzasadnione wskazowki
dotyczace projektowania legend, ktore moga stuzy¢ kartografom, twércom map i innym specjalistom
wizualizacji danych przestrzennych.



