Nr rejestracyjny: 2018/31/N/HS6/01032; Kierownik projektu: mgr inz. Marek Antoni Pedziwiatr

Ludzkie oczy sg czesto uwazane za szczytowe osiggniecie ewolucji. Sg one bezposrednio potgczone z organem
uwazanym za najbardziej ztozony system istniejgcy we wszechswiecie — naszym mozgiem. Mdzg i oczy tworzg
system wzrokowy, ktéry pozwala nam odkrywac i rozumieé¢ nasze otoczenie. Juz pierwsze proby jego
nasladowania za pomocg sztucznych systemoéw takich jak komputery pokazaty, ze zadania, z ktérymi system
wzrokowy mierzy sie caty czas sg niezwykle wymagajace. Dalsze badania wykazaty, ze jedng ze ‘sztuczek’
przezen wykorzystywanych jest ciggte przewidywanie stanu otoczenia, zamiast jedynie biernego jego
obserwowania. To zainspirowato szereg szczegdtowych teorii, ktdre wspdlnie tworzg nurt tak zwanego
‘kodowania predykcyjnego’. Kodowanie predykcyjne jest obecnie najbardziej wptywowym podejsciem
stosowanym w badaniach nad mézgiem, oraz przedmiotem intensywnych debat naukowych.

W tym projekcie zostanie przetestowane jedno, konkretne przewidywanie wynikajgce z kodowania
predykcyjnego. Dotyczy ono zjawiska tzw. rywalizacji obuocznej. Rywalizacja obuoczna zachodzi kiedy do
kazdego z oczu prezentowany jest inny obraz. W takich warunkach osoba widzi jeden z obrazéw przez pewien
czas, a po kilku sekundach drugi, z okresami widzenia obu bodZcéw jako ‘zmieszane’ pomiedzy. Kodowanie
predykcyjne przewiduje, ze jesli oba obrazy sg do siebie podobne, to osoba powinna czesciej widzieé bodzce
jako zmieszane. Niemniej jednak pojecie podobieristwa jest tutaj niejasne. Najnowsze badania dotyczacego
tego jak mdzg przetwarza informacje docierajgca z oczu wskazujg, ze ta informacja jest reprezentowana na
wiele réznych sposobdéw jednoczesnie. Niektdre rejony mdézgu ‘widzg’ Swiat jako ztozonych tylko z konturéw
i krawedzi, podczas gdy inne — jako ztozony z konkretnych obiektdw posiadajgcych znaczenie. Biorgc to pod
uwage, dla kazdego z tych regiondw ‘podobienstwo’ oznacza co$ innego. W tym projekcie przetestuje jak te
rézne rodzaje podobienstwa wptywajg na rywalizacje obuoczna.

Pierwszym etapem projektu bedzie wybdér odpowiednich bodzcéow wzrokowych: par zdjeé rdznigcych sie
w spos6b systematyczny pod wzgledem dwdch wymienionych rodzajéw podobieristwa. Zeby tego dokonag,
uzyje nowoczesnych miar obu rodzajéw podobieristwa zaadoptowanych z badan nad uczeniem maszynowym
i lingwistyki.

Drugi etap realizacji projektu bedzie polegat na przeprowadzeniu eksperymentu z udziatem ludzi. Osoby
badane beda doswiadczaty rywalizacji obuocznej pomiedzy przygotowanymi bodzcami i stale raportowaty
ktérych z nich aktualnie widzg poprzez naciskanie przyciskow. Dodatkowo, ruchy ich oczu bede rejestrowane.
To pozwoli na zbadanie dodatkowych aspektéw rywalizacji, ktére nie mogg byé uchwycone poprzez same
raporty oséb badanych.

Uzyskane rezultaty badawcze bedg wainym przyczynkiem do debaty naukowej na temat kodowania
predykcyjnego. Co wiecej, rzucg nowe $wiatto na mechanizmy postrzegania wzrokowego i ich relacje do
réznych sposdb reprezentowania informacji przez mozg.



