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Opis popularnonaukowy

Znajdywanie pokarmu w $rodowisku jest jednym z najwigkszych wyzwan, przed jakimi stoja
zwierzgta. Drapieznik musi zlokalizowa¢ i schwyta¢ ofiare, ktora czesto potrafi dobrze si¢ ukry¢; ptaki
poszukuja miejsc obfitych w pokarm, by w poblizu zatozy¢ gniazdo. W toku ewolucji rézne zwierzgta
wyksztatcily r6zne mechanizmy ulatwiajace im to zadanie — dobry wzrok czy wrazliwy wech to najprostsze
przyktady takich mechanizméw. Czesto jednak zwierze nie jest w poszukiwaniach pokarmu zdane samo na
siebie — te, ktore zyja w grupach, moga podgladac innych cztonkéw grupy lub bezposrednio dzieli¢ si¢ z nimi
informacja o tym, gdzie moze znajdowac si¢ pozywienie lub jakiej jest ono jakosci. Badania pokazuja, ze
gupiki zyjace w wiekszych tawicach znajduja pokarm szybciej niz te, ktorych tawice sa mniejsze, a szczury
potrafig — na podstawie zapachu z pyska zinneg osobnika — oceni¢, czy dany pokarm jest jadalny.

Cho¢ jednak zdobywanie informacji o lokalizacji pokarmu od innych osobnikéw jest kwestia dobrze
zbadang, brakuje danych na temat mozgowego podtoza tego zjawiska. Wynika to z wielu przyczyn —
najprostsza z nich jest fakt, ze podobne badania przeprowadza si¢ zazwyczaj w naturze, gdzie trudno
jednoczesnie obrazowac prace mozgu. Aby zapehic te luke w wiedzy, stworzylem prosty test behawioralny
umozliwiajacy badanie tego procesu w laboratorium. W moim badaniu wykorzystuje klatke zbudowang z
dwoch pomieszczen, roznigcych si¢ wygladem i zapachem. Jeden szczur, nazywany demonstratorem, jest
karmiony w jednej z klatek. Nastepnie umieszczam go na kilka minut w klatce domowej z drugim szczurem
(obserwatorem), ktory chwile potem umieszczany jest w dwupomieszczeniowej klatce. Udato mi si¢ pokazac,
Ze obserwator spedza wowczas wigcej czasu w tym pomieszczeniu, w ktorym kolega znalazt pokarm.

Wykorzystujac nowoczesng technologie nagrywania zachowan zwierzat za pomoca kamer 3D chceg
opisa¢ szczegdtowo, jak szczury przekazuja sobie informacje o lokalizacji pokarmu w czasie interakcji
spolecznej i jak informacja ta wplywa nie tylko na czas, jaki spedzaja w danej przegrodzie, ale tez na to, jak
je eksploruja. Przede wszystkim jednak, uzywajac matych mikroskopé6w montowanych na glowie szczura chce
zobaczy¢, czy informacja o tym, ze w danym miejcu znajduje sie¢ pokarm, zmienia aktywno$¢ neuronow w
obszrze mozgu odpowiedzialnym za orientacj¢ w przestrzeni. Badanie to ma na celu poglebi¢ naszg wiedze na
temat tego, jak zwerzeta przekazuja sobie informacje o srodowisku i jak ta informacja zmienia sposob, w jaki
postrzegaja Srodowisko i jak si¢ w nim zachowuja. Podobne badania majg obecnie duze znaczenie —
fragmentacja siedlisk zwierzat, degradacja srodowiska i zmiany klimatyczne sprawiaja, ze obieg informacji w
srodowisku ulega zaburzeniom. Stada zwierzat, rozdzielane przez budowy drog czy zapor wodnych mogg mie¢
ograniczong mozliwo$¢ zdobywania informacji o $rodowisku, a tym samym napotyka¢ trudnosci ze
zdobywaniem pokarmu. Zdobycie wiedzy na temat takich proceséw moze przyczyni¢ si¢ do wdrazania
rozwigzan utatwiajacych zwierzetom dostep do informacji o ich otoczeniu.



