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Analiza przyczyn konfliktéw zbrojnych przy uzyciu metod teorii gier i teorii graféw - opis
popularnonaukowy

Wojny sa irracjonalne. Spoteczenstwa decyduja si¢ na ich wywotanie liczac na korzysci, mimo $wiadomosci
gigantycznych kosztow walk. Kto podejmuje te decyzje? A co wazniejsze, czemu kto$ je popiera? Odpowiedzi
nalezy szuka¢ wewnatrz struktury spoteczenstwa. Pozycja poszczegdlnych osob, obecnosé liderow, spojnosé
stron konfliktu - wszystkie te aspekty bezposrednio wpltywaja na opini¢ w grupie. W pewnych warunkach
przektada si¢ to na nasilenie agresji.

Z licznych badan na ten temat wynika jak rozmiar konkurujacych grup wptywa na konflikty, jakie struktury
etniczne sprzyjaja walkom i dlaczego konflikt etniczny jest bardziej prawdopodobny od klasowego. Natomiast
prace z teorii gier pokazuja, ze pojawienie si¢ niepewno$ci co do warunkéw ekonomicznych moze by¢
wystarczajace, zeby ludzie w skoordynowany sposob podejmowali decyzje, co sprawdza si¢ rOwniez na
sieciach spotecznych.

Teorie te nie zostaly do tej pory polaczone. Wykorzystanie metod teorii gier i sieci spotecznych w
poszukiwaniu zrodet wojen pozwoli na rozwdj teorii konfliktu w nowym kierunku. Wtasnie tym ma zaja¢
niniejsze badanie.

Celem projektu jest rozwinigcie teorii dotyczacej budowy sieci spolecznej i jej wplywu na decyzje
podejmowane przez spoteczenstwa. Skupienie si¢ na roli pojedynczych kontaktéw miedzy uczestnikami
konfliktu pokaze, jaka jest rola lideréw w podejmowaniu decyzji, ktore wpltywaja na wszystkich graczy. Z
drugiej strony, badanie struktury polaczen w calej sieci wskaze zaleznoSci pomiedzy podziatami
spoleczenstwa a szansami na wybuch wojen.

Wyniki badania bedg istotnym wkladem w teori¢ konfliktu, teori¢ gier oraz sieci spolecznych. B¢da efektem
nowatorskiego podejscia do zastosowania gier globalnych w poszukiwaniu zrodet konfliktow 1 w znaczacy
sposob poszerza nasze zrozumienie mechanizmoéw powstawania wojen.



