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Nie jest godne wybitnej istoty ludzkiej traci¢ dlugie godziny na zmudne rachunki, gdy moga one
zosta¢ powierzone komukolwiek innemu, o ile bedzie miat do dyspozycji maszyne.

(Gottfried Wilhelm Leibniz, za “Handbook of Practical Logic and Automated Reasoning” )

JesteSmy przyzwyczajeni do tego, ze komputery upraszczaja nasze codziennie zycie, a w szczegdlnosci
przejety w calosci trud rgcznych obliczeri. Jeden z pierwszych krokéw w kierunku konstrukcji wspétcznego
komputera zrobit 300 lat temu niemiecki filozof i matematyk Gottfried Wilhelm Leibniz, ktéry skonstruowat
kalkulator. Kalkulator Leibniza byt bardzo udanym urzadzeniem mechanicznym, z ktérego konstrukcji korzy-
stali liczni péZniejsi wynalazcy. Jednakze przez dwiescie lat po Smierci Leibniza miat mniej zastosowan, niz
mogliby§my sobie zyczy¢, gdyz dopiero w erze rewolucji przemystowej udato si¢ wyprodkukowac kalkulatory
mechaniczne w dostatecznych iloSciach, zeby mogty mie¢ powazny wplyw na handel i produkcj¢ przemystowa.

Rysunek 1: Od lewej, kalkulator Leibniza, superkomputer Prometheus znajdujacy si¢ w Krakowie i bedacy 71-wszym najwigkszym komputerem na
Swiecie, uktady scalony TPU wyprodukowany przez Google w celu przyspieszenia sztucznej inteligencji. Zaréwno Prometheus, jak i TPU beda uzyte
w tym projekcie.

Wspdlczesne komputery to nie tylko kalkulatory. Przy ich pomocy mozna wyznaczy¢ tras¢ dojazdu samo-
chodem, rozwigza¢ kostke Rubika w liczbie krokéw nieosiagalnej dla cztowieka, czy tez rozwigzaé¢ w sposob
automatyczny nastgpujaca logiczna zagadke (problem PUZ001+1.p w zbiorze danych TPTP):

Ktos, kto mieszka w Zamku Dreadbury, zabit cioci¢ Agate. Agata, kamerdyner i Karol mieszkaja w Zamku Dreadbury
i sa jedynymi ludZmi, ktérzy w nim mieszkaja. Zabdjca zawsze nienawidzi swoja ofiarg¢ i nigdy nie jest bogatszy
od swojej ofiary. Karol nie nienawidzi nikogo, kogo ciocia Agata nienawidzi. Agata nienawidzi wszystkich oprdcz
kamerdynera. Kamerdyner nienawidzi wszystkich bogatszych od cioci Agaty. Kamerdyner nienawidzi wszystkich,
ktérych nienawidzi ciocia Agata. Nie istnieje osoba, ktéra nienawidzi wszystkich. Agata nie jest kamerdynerem. Kto
zabit ciocig¢ Agate?

Rysunek 2: Gry w ktérych sztuczna inteligencja osiagneta znakomite wyniki dzigku wynalezieniu nowych algorytméw i zwigkszeniu mocy obliczenio-
wej komputeréw. Od lewej: Seaquest (gra na konsole Atari 2600), Go and Dota 2.

W tym projekcie proponujemy uzycie wspéiczesnych komputeréw do rozwigzywania probleméw matema-
tycznych. Takie problemy mozna uwazaé za bardzo wymagajace zagadki logiczne. Mozna stusznie argumen-
towac, ze problemy matematyczne sa bardziej ztozone, niz powyzsze gry. Jednakze, w tym projekcie jesteSmy
przede wszystkim zainteresowani sprawdzeniem, do jakiego stopnia automatyzacja matematyki jest mozliwa
przy uzyciu dostgpnych w tej chwili sSrodkéw technicznych. Postgp w rozwiazywaniu probleméw matema-
tycznych bedzie mial przetozenie na codziennie zycie, gdyz wigkszo$¢ praktycznych zagadnien z otaczajacego
nas Swiata, na przyktad problem bezpiecznego poruszania si¢ pojazdéw autonomicznych, mozna wyrazic¢ jako
zagadnienie matematyczne.



