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Zrozumie¢ artefakty poznawcze. W kierunku epistemologii ekstensji umystu.
(Streszczenie popularnonaukowe)

Powody podjecia tematu: Opinia, ze wytwory szeroko rozumianej technologii stanowig istotny
czynnik decydujacy o rozwoju spotecznym, postepie wiedzy i zdolno$ci poznawczych nalezy do zestawu
powszechnie przyjetych przekonan wspolczesnego cztowieka. Wyrazem tego jest literatura
popularnonaukowa dotyczaca zagrozen badz korzysci ptynacych z wykorzystania nowoczesnych technologii
uznanych za przedluzenie ludzkiego umystu. Niestety popularnonaukowe diagnozy (np. N.Carr, "Ptytki
Umyst") opieraja si¢ na wyrywkowych danych empirycznych, subiektywnych intuicjach i powszechnie
przyjetych oczywistos$ciach nie popartych pogtebiona refleksja na temat szczegdétowych mechanizméw
oddzialywania miedzy Swiatem zewnetrznych technologii a sfera wewnetrznych zjawisk mentalnych.
Przygladajac si¢ z bliska analizom dotyczacym poznawczego znaczenia technologii, nasuwaja si¢ pytania:
Dlaczego pewne wytwory technologiczne postrzegane sg jako korzystne a inne jako niekorzystne dla
procesow poznawczych (tj. uczenia sig¢, abstrakcyjnego myslenia, zapamigtywania)? Jakie sg kryteria
wartosciujgcej oceny technologii? Czy w ogdle mozliwe jest sformutowanie zestawu takich obiektywnych
kryteriow? Jaki jest charakter i dynamika interakcji migdzy umystem uzytkownika a technologia? Aby na te
pytania odpowiedzie¢, nalezy najpierw ustali¢ kwestie fundamentalne, dotyczace ogolnej koncepcji
czlowieka oraz jego wytworow.

Cel i zakres badan: Powyzsze pytania inspirowane sg praktyczng potrzebg dostosowania
technologii do wymogoéw informacyjnych ludzkiego umyshu. Jesli tak, to refleksja dotyczaca wytworow
czlowieka i ich znaczenia dla proceséw poznawczych i wiedzo-tworczych, stanowigca glowna oS
tematyczng projektu, jest wstepnym warunkiem zmierzenia si¢ z problemami generowanymi przez
rozwoj cywilizacyjny. Aby zrealizowa¢ to zamierzenie, uzyj¢ ramy pojeciowej Wyznaczonej przez
koncepcje poznania usytuowanego, ktora tworczo splata badania empiryczne z abstrakcyjng koncepcja
cztowieka jako hybrydy techno-kulturowej. Wykorzystujac realizowane w tym nurcie badania, zamierzam:
(1) scharakteryzowaé zasadnicze cechy artefaktow poznawczych, czyli ludzkich wytworow uzywanych w
celu wspierania procesOw poznawczych, (2) przeanalizowaé modele relacji migdzy cziowiekiem a
artefaktami poznawczymi oraz (3) krytycznie spojrze¢ na dotychczasowe proby klasyfikacji ekstensji
ludzkiego umystu. Przeprowadzone dociekania dotyczace pojecia artefaktu poznawczego pozwola, w drugiej
czesci, zastanowi¢ sie nad pytaniem, czy i do jakiego stopnia analizy zewnetrznych narzedzi moga tchnac
nowe zycie w stare problemy teorii wiedzy i1 poznania. Nalezace do klasycznej epistemologii zagadnienie
percepcji oraz problematyka samopoznania zostang uzyte jako przyktady probleméw, ktore szczegdlnie
nadaja si¢ do reinterpretacji z perspektywy badan nad artefaktami poznawczymi. Okazuje si¢ na przykiad, ze
pytanie o mechanizm percepcji zewnetrznych obiektow zmienia swdj charakter, jesli odnies¢ je do
rozpoznawania uzytecznosci narzedzi lub percepcji artefaktow symbolicznych (np. realistycznych obrazow).
Przyjeta w projekcie perspektywa badawcza pozwoli nie tylko podkresli¢ dynamike samopoznania w
aspekcie historycznym i rozwojowym, ale umozliwi wyrdznienie i analiz¢ nowego typu artefaktow tj.
artefaktow meta-poznawczych, ktorych mechanizm oddzialywania jest inny niz typowych artefaktow
poznawczych (tj. mapa, diagram, obraz).

Doniostos¢ problematyki: Te abstrakcyjne zagadnienia maja bezposrednie konsekwencje
praktyczne. W wielu przypadkach narzg¢dzia technologiczne zawodzg nie dlatego, ze sg zte same w sobie, ale
dlatego, ze brakuje spdjnosci migdzy zadaniami dla jakich zostaly one zaprojektowane a normalnym
sposobem ich wykorzystania. Na przyktad, je$li narzedzia do rozwigzywania prostych, manualnych
problemow pod presja czasu, wymuszaja na uzytkowniku zdystansowana refleksje, to wykonanie tych zadan
staje si¢ powaznie utrudnione a nawet niebezpieczne (np. radio samochodowe zaprojektowane tak, ze jego
obsluga wymaga odwrdcenia uwagi od sytuacji na drodze bo konieczne jest skupienie uwagi na sekwencji
czynnosci zwigzanych ze zmiang stacji radiowej). Badania prowadzone w obecnym projekcie przyczynig si¢
do odpowiedzi na pytanie, czy artefakty poznawcze wspierajg zachowanie odpowiednich proporcji miedzy
potrzebg aktywizacji intuicyjnych procesoOw poznawczych a wspomaganiem procesOw wymagajacych
refleksji. Warto przyjrze¢ si¢ temu zagadnieniu, w konteks$cie wspotczesnych tendencji edukacyjnych.
Obecnie ktadzie si¢ duzy nacisk na wykorzystanie multimediow w procesie ksztatcenia, aby wzmacniaé
zaangazowanie i aktywizowa¢ uwage uczniéw, co z kolei ma sprzyja¢ zdobywaniu wiedzy. Wynika z tego,
ze im wyzszy stopien aktywizacji, tym lesze efekty edukacji. Sugeruje si¢ zatem, ze pomoce multimedialne
sa zasadniczo lepsze od reprezentacji mono-medialnych, poniewaz te pierwsze bardziej sprzyjaja
wzbudzeniu zaangazowania. W szczegolnosci: schematy kolorowe sa lepsze niz czarno biate, obrazy z
dzwigkiem sg lepsze niz bez dzwigku, filmy sa lepsze niz statyczne obrazy itd. Jesli celem edukacji jest,
przede wszystkim, rozw6j umiejetnosci dokonywania zdystansowanej refleksji, to mozna mie¢ watpliwosci,
czy system edukacyjny nadmiernie akcentujgcy technologiczne $rodki stuzace aktywizacji i zaangazowaniu
uczniéw Sprzyja zrownowazonemu rozwojowi obu wspomnianych aspektow poznania: intuicyjnego i
refleksyjnego.



