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Whioskowany projekt analizuje przemiany w przemysle kreatywnym wywotane szeroka
popularno$cig modelu otwartych licencji ochrony praw autorskich. Proponowane badanie koncentruje si¢ na
licencjach Creative Commons, spopularyzowanych wsréd tworcow, wydawcow i instytucje publiczne.
Licencje te pozwalaja na upowszechnianie dostgpu dobr kulturowych takich jak muzyka, obraz i materiat
video poprzez sprecyzowanie zasad ich wykorzystania. Licencje te stanowig alternatywe dla klasycznej
ochrony prawa autorskiego a ich szeroka popularno$¢ — wg. szacunkéw z 2015 roku ponad 1.1 miliarda dziet
i blisko 136 miliardow $ciagnig¢ plikow — pokazuja ich istotng role we wspotczesnym funkcjonowaniu
kultury. Dotychczasowe badania naukowe koncentrowaty si¢ na gtownie na roli otwartych licencji jako
przeciwwagi dla dominujgcych na rynku korporacji i duzych wytworni muzycznych. Do tej pory istnieja
wylacznie fragmentaryczne analizy roli modelu otwartych licencji w procesie przemian organizacji produkcji
kreatywnej. Glownym celem wnioskowanego projektu jest zaproponowanie perspektywy teoretycznej
pozwalajacej na zrozumienie zmiany w procesie produkcji kulturowe;j, ktora sprowokowal model otwartych
licencji. Teza projektu jest stwierdzenie, ze model otwartych licencji spetnia dwojaka funkcjg: stanowi
forme oporu i alternatywy wzgledem istniejacych instytucji i regulacji w prawie autorskim, i zarazem
umozliwia wylanianie si¢ nowych modeli kolaboratywnej organizacji w przemysle kreatywnym. O ile
literatura przedmiotu do$¢ szeroko omawia pierwszy argument, interpretujac model otwartych licencji jako
sprzeciw przeciwko utowarowieniu sztuki i traktujac go wrecz jako ruch polityczny, o tyle nakreslenie
funkcji otwartych licencji w procesie pracy i tworzenia jest znikome. Projekt za cel stawia sobie zbadanie
funkgc;ji licencji Creative Commons w trzech aspektach organizacji procesu produkcji, ktore zostaty
zidentyfikowane podczas badan pilotazowych: (1) zmianach w dziataniach twércéw, bedacymi podmiotami
praw autorski (2) zmianach sposobach uzytkowania i tworzenia dziet (obiektow); (3) roli praw do
uzytkowania (informacji zrodtowej, wzorcoOw wspolpracy i urynkowienia). Opisanie i zbadanie tych
przemian pozwoli na zidentyfikowanie kluczowych mechanizméw reorganizacji przemystu kreatywnego.
Zalozeniem teoretycznym jest to, ze licencje stanowig podwaliny dla nowego typu ,,usieciowionej produkcji
kulturowe;j”, ktory ten projekt konceptualizuje.



