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Popularnonaukowe streszczenie projektu

Przetwarzanie dzwigku przestrzennego najczgsciej kojarzone jest z symulacja przestrzeni w
odtwarzanym materiale audio. Przewazajaca cze$¢ aplikacji zwigzana jest z rozrywka - np.
przemystem filmowym, czy w kreowaniu wirtualnej rzeczywistosci. Niemniej jednak nalezy pamigtac,
ze przetwarzanie przestrzenne stanowi roéwniez wazny aspekt w komunikacji, zwlaszcza w
zastosowaniach konferencyjnych, gdzie przestrzenne rozmieszczenie poszczegdlnych mowcow ma
duzy wplyw na zrozumiato$¢ przekazu.

Rozwdj metod analizy audio na przestrzeni lat umozliwit automatyzacje w wielu obszarach takich jak
rozpoznawanie mowy, czy identyfikacja i lokalizacja zrodet dzwigku. Niemniej jednak te metody
najczesciej byly rozwijane w oparciu o pojedyncze sygnaty nagrywane w polu bliskim.

W projekcie zostana zbadane mozliwos$ci integracji metod analizy sceny akustycznej (przy pomocy
nagran z wielu mikrofonéw) oraz rozpoznawaniu moéwcey 1 klasyfikacji zrodet dzwigku z
wykorzystaniem uczenia maszynowego. Celem prac badawczych jest opracowanie nowych metod, w
ktorych zadania te nie bgda logicznie odseparowane, ale poprzez potaczenie bgda mogly zostaé
wykorzystane jako ujednolicona metoda separacji, lokalizacji i rozpoznawania dzwigkow.

W poczatkowych badaniach, dla kazdego z powyzszych obszarow nacisk zostanie potozony na
opracowanie sposobow laczenia w celu poprawy skutecznos$ci kazdego z nich. Analiza sceny
akustycznej nagranej przy pomocy macierzy mikrofonowej pozwoli uzyska¢ cechy wspomagajace
techniki uczenia maszynowego, w szczegolnosci klasyfikacje zrodet dzwigku oraz rozpoznawanie
moéwey. Dotychezas gtdéwnym celem badan byto zminimalizowanie wptywu przestrzeni akustycznej
na metody klasyfikacji zrodel. W tym projekcie badania beda skupialy si¢ na odkryciu i wykorzystaniu
informacji pochodzacych z analizy tej przestrzeni do polepszenia skutecznosci rozpoznania.
Analogicznie informacje pochodzace z klasyfikator6w moga poprawi¢ skutecznos¢ algorytmow
przetwarzania przestrzennego dzwigku np lokalizacji zrodel. Spodziewanym rezultatem projektu jest
stworzenie algorytmu, ktory jednoczesnie identyfikuje i klasyfikuje zrodto dzwigku z wigksza
skutecznos$cia niz przy uzyciu modutéw analizy przestrzeni dzwigku, rozpoznawania méwcy oraz
klasyfikacji zrodet dzwicku oddzielnie. Posrednim efektem projektu bedzie wige nie tylko rozwodj w
poszczegblnych obszarach przetwarzania audio, ale rGwniez zbadanie synergii migdzy nimi.



