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POPULARNONAUKOWE STRESZCZENIE PROJEKTU

Wspolna Polityka Rolna (WPR) jest najstarsza, najbardziej kosztowna i najbardziej kontrowersyjna
polityka Wspolnot Europejskich. Wspieranie sektora rolnego UE uzasadnia si¢ istotnym znaczeniem
rolnictwa dla funkcjonowania spoteczenstw, przy jednoczesnej marginalizacji tego sektora przez mechanizm
rynkowy. Jednak ponad potwieczne doswiadczenia we wdrazaniu WPR UE wykazaly wiele bltedow i
negatywnych nastepstw tej polityki.

Kolejne reformy WPR polegajace na zmianach sposobow interwencji maja na celu niwelowanie
negatywnych efektow tej polityki. Niezwykle istotne z punktu widzenia wprowadzania zmian WPR jest
oszacowanie ich ekonomicznych efektow, w tym kwestii dobrobytu ekonomicznego réznych grup
spoteczno-ekonomicznych. Narzedziem, ktére moze shuzy¢ oszacowaniu tych wielkosci jest model
réwnowagi czastkowej sektora rolnego. Model daje mozliwo$¢ symulacji wynikéw produkcyjnych oraz
dochodow producentow rolnych, dobrobytu konsumentéw, podatnikow oraz wptywow do budzetu. Przy jego
wykorzystaniu mozna wigc zobrazowac uktad korzysci i strat wynikajacych z proponowanych zmian WPR.
Innymi stowy mozna oszacowac uzyteczno$ci réznych grup spoteczno-ekonomicznych. Poniewaz grupy te
oczekuja od WPR S$cisle okreslonych korzysci, to decyzje podejmowane W jej ramach stajg si¢ naturalnym
podtozem konfliktu.

Dziedzing, ktora zajmuje si¢ logiczng analiza sytuacji konfliktowych jest teoria gier. Teoria ta
zajmuje si¢ badaniem sytuacji, w ktorych uczestniczg podmioty $wiadomie podejmujace decyzje, w wyniku,
ktorych nastgpuja rozstrzygnigecia mogace zmieni¢ ich polozenie. Celem teorii gier jest opis zjawisk,
wyjasnienie ich oraz teoretyczne zbadanie przy wykorzystaniu aparatu formalnego. Ujgcie konfliktu w
postaci formalnej daje mozliwo$¢, przewidywania rezultatow konfliktu oraz znalezienia drogi jego
potencjalnego rozstrzygniecia.

Celem badan jest ocena mozliwosci aplikacji modelu rownowagi czastkowej sektora rolnego
oraz teorii gier niekooperacyjnych do przewidywania efektéw zmian Wspdélnej Polityki Rolnej Unii
Europejskiej z uwzglednieniem dobrobytu ekonomicznego.

Teoria gier nickooperacyjnych zaktada, ze w grze wystgpuje pewna liczba graczy (decydenci, strony
konfliktu, grupy spoteczno-ekonomiczne etc.), z ktorych kazdy ma mozliwe do realizacji zroznicowane
strategie dajace mu r6zng uzyteczno$¢ w zaleznosci od drogi postepowania innych graczy. Punktem wyjscia
w grach niekooperacyjnych jest doktadny opis problemu strategicznego, przed ktorym stoja indywidualni
gracze. Modele teorii gier zakladaja, ze gracze sg racjonalni to znaczy ich uktad preferencji odno$nie
wynikow jest zalezny od mozliwej do otrzymania uzyteczno$ci z kazdej strategii zwanej wyptatg. W
proponowanym podejSciu uzytecznosci te maja by¢ wyznaczone na podstawie wynikéw symulacji
modelowych przeprowadzonych przy wykorzystaniu modelu CAPRI.

Planowane w projekcie badania maja charakter poznawczy i powinny przyczyni¢ si¢ do poszerzenia
wiedzy na temat efektow potencjalnych zmian WPR i ich skutkow dla dobrobytu ekonomicznego w UE.
Jest to o tyle istotne, ze zmiany w rozdysponowaniu §rodkow w ramach WPR sa o tyle istotne, ze maja
wplyw nie tylko na funkcjonowanie gospodarstw rolnych, ale rowniez na inne sektory gospodarki i cate
spoleczenstwo. Wynika to z faktu, ze rolnictwo z jednej strony peini wazng funkcje dostarczyciela zywnosci
oraz dobr publicznych, a z drugiej strony z produkcja zywnosci zwigzany jest bezposrednio Iub posrednio
duzy odsetek spoleczenstwa Wspolnoty. Ponadto, wyniki badan projektu maja by¢ wskazéwka dla
decydentow na temat ukierunkowywania reform WPR tak, aby przyczyni¢ si¢ do lagodzenia
negatywnych efektow tej polityki oraz zwiekszenia jej spotecznej akceptacji.



