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W jaki sposéb miejsce, jego architektura i uklad przestrzeni, wplywa na procesy kreatywne oraz przebieg
innowacji? Czy przemyS§lany projekt urbanistyczny moze stymulowac przemysty kreatywne i sprawiaé, ze
firmy oparte na wiedzy beda opracowywaty rozwigzania, ktére odniosg sukces? Czy daje si¢ je planowac,
czy mozna jedynie wynajdywac i pozwala¢ rozwija¢ si¢ oddolnym dzielnicg innowacji? Czy istnieja réznice
miedzy tym, jak otoczenie miejskie wptywa na firmy z branzy IT, a tym, jak oddziatuje na przemysty
kulturowe? Jak z kolei przedsi¢biorstwa innowacyjne oddziatujg zwrotnie na swoje otocznie? Jak kreatywne
przestrzenie maja si¢ do zjawiska postepujacej gentryfikacji miast?

Chcemy uzyska¢ odpowiedZ na te i wiele podobnych pytan realizujac badanie w 3 oSrodkach
metropolitarnych prowadzac obserwacje i wywiady w facznie 6 réznych skupiskach firm kreatywnych.
Badanie ma charakter podtuzny, dzigki czemu bedziemy mogli opracowal dynamiczne mapy miast
ukazujace w jaki spos6b osrodki kreatywnoSci i pomystowoSci pojawiajg si¢, znikaja i przesuwaja. Pozwola
nam one rowniez §ledzi¢ gdzie przemieszczaja si¢ mtodzi kreatywni.



