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Czy jesteSmy w stanie wyobrazi¢ sobie sytuacje W XXI wieku, w ktorej narzedzie naszej codziennej
pracy i rozrywki — jakim jest przegladarka internetowa — jest programem, ktory potrafi wyswietli¢
tylko jedna, jedyna strong internetowa? Dla przyktadu, aby sprawdzi¢ stron¢ z repertuarem kin,
musielibySmy zainstalowa¢ przegladarke repertuaru kin. Z kolei, aby sprawdzi¢ wystawione oceny
oraz recenzj¢ danego filmu, to nalezatoby zainstalowac kolejng przegladarke recenzji. Nastgpnie, aby
kupi¢ bilet na seans filmowy przez internet, konieczna bytaby instalacja kolejnej aplikacji,
umozliwiajacej wyswietlenie strony elektronicznego sklepu biletéw filmowych. Rozwigzanie tego
problemu bylo motywacja do opracowania najbardziej popularnej aplikacji opracowanej przez
cztowieka — systemu WWW. Obecnie, na rynku jest dostgpny zbior przegladarek, ktore wszystkie
taczy wspolna cecha — potrafia wyswietli¢ strone WWW — niezaleznie od jej adresu, prezentowanej
tre$ci oraz petnigcych funkcji.

Czy zastanawialiSmy si¢, jak to jest z nowoczesnymi przegladarkami wzbogaconej rzeczywistosci
(ang. Augmented Reality, AR)? Czy laczy je wspolny mianownik, tak jak to ma miejsce w
dzisiejszych przegladarkach internetowych? Dotychczas prowadzone prace w dziedzinie wzbogaconej
rzeczywistosci koncentrujg si¢ glownie na opracowaniu metod rozpoznawania obrazu, metod
sledzenia obiektoéw oraz implementacji specyficznych aplikacji do konkretnych zastosowan. Takie
aplikacje nie pozwalaja na wspotdzielenie danych oraz tresci, a tym bardziej na tgczenie tresci i
scenariuszy pochodzacych z roéznych zZrédet w jednej, uniwersalnej scenie wzbogaconej
rzeczywistosci. Nie jest rowniez mozliwe korzystanie z ustug AR w sposob ciggly, to znaczy taki, aby
za pomocg jednej aplikacji wzbogaconej rzeczywistosci byto mozliwe plynne przekraczanie granic
obowigzywania réznych ustlug. Na przyktad, jedna przegladarka AR moglaby by¢ uzyta do
odszukiwania interesujacych dla uzytkownika miejsc na terenie miasta przy uzyciu ustug oferowanych
przez miasto, a po wejSciu do centrum handlowego, moglaby shuzy¢ do odnalezienia sklepow
oferujacych okre$lone towary przy uzyciu ushug oferowanych przez to centrum handlowe. Obecnie,
kazda z tych funkcji jest mozliwa do realizacji, ale wymaga uzycia osobnej aplikacji.

Celem planowanych badan jest opracowanie metody modelowania wszechobecnych kontekstowych
srodowisk wzbogaconej rzeczywistosci wykorzystujacej technologie semantycznego internetu (ang.
Semantic Web). Metoda ta pozwoli na wspoétdzielenie danych, tresci oraz na taczenie tresci i
scenariuszy pochodzacych z roznych, niezaleznych zrodet w jednej, uniwersalnej scenie wzbogaconej
rzeczywistosci. Dzieki jej zastosowaniu, bedzie mozliwe korzystanie z ustug wzbogaconej
rzeczywistosci w sposob ciagly — bez koniecznosci instalacji kolejnych, specyficznych przegladarek —
a uzytkownik bedzie mogt w koncu ,,surfowac” w srodowiskach wzbogaconej rzeczywistosci.

Rysunek 1. Korzystanie z danych i tresci AR w sposob ciagly.

W proponowanych badaniach, opracowywana metoda zostanie przetestowana pod katem jakosciowym
i iloSciowym. Opracowane oprogramowanie, ontologie oraz bazy wiedzy zostang uzyte do ewaluacji
opracowanego rozwigzania, ktora umozliwi weryfikacje jego uzytecznosci, prowadzac ostatecznie do
weryfikacji hipotezy naukowej moéwiacej, ze zastosowanie podej$cia semantycznego pozwala na
efektywne modelowanie kontekstowych rozproszonych systemoéw wzbogaconej rzeczywisto$ci.



