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Popularnonaukowy opis badan

Doswiadczamy $wiata za pomoca zmystow a dzigki pracy mechanizméw percepcyjnych
prezentowane sg nam przedmioty znajdujace si¢ w otoczeniu. Na przyktad, modalno$¢ wzrokowa
prezentuje przedmioty umiejscowione w przestrzeni, majace roéznorodne cechy (jak kolory badz
ksztalty) oraz nalezace do réznych kategorii (np. psow badz stotdéw). Ten obraz $wiata prezentowany
nam za posrednictwem zmyslow nie musi by¢ w peilni zgodny z opisem $wiata, jaki oferuja
wspotczesne nauki empiryczne, jako ze reprezentacje percepcyjne nie zawsze sg poprawne a same
mechanizmy percepcyjne nie wyewoluowaly po to by prezentowa¢ najbardziej fundamentalne
wilasnosci fizyczne, zwigzane z mikrostrukturg otaczajacej nas rzeczywistosci. Jednakze nalezy
zauwazy¢, ze pomimo tych niedoskonatosci nasz percepcyjny model $wiata nie jest chaotyczny, lecz
wrecz przeciwnie, jest zorganizowany wedle pewnych regul. Na przyktad, wydaje si¢ intuicyjne, ze
modalno$¢ wzrokowa nigdy nie prezentuje barw bez jednoczesnego prezentowania ich przestrzennej
lokalizacji.

Jednym =z zadan wspotczesnej filozofii percepcji jest dostarczenie charakterystyki
,»percepcyjnego modelu $wiata”, oczywiscie pozostajac przy tym w zgodzie z wynikami badan
naukowych. Mozna na przyktad zapyta¢ czy wzrok prezentuje tylko proste whasnosci jak barwy czy
tez rOwniez bardziej ztozone, np. zwigzane z postrzeganiem relacji przyczynowych. Filozofowie
percepcji badajacy te kwestie poswiecili duzo uwagi wzrokowemu modelowi $wiata, jednakze wcigz
niewiele wiadomo na temat tego, jakie obiekty sg prezentowane przez inne modalnosci. W przypadku
niektorych z nich, zazwyczaj wskazuje si¢ tu na smak i zapach, nie jest w ogodle jasne czy prezentujg
one jakiekolwiek przedmioty. Co wigcej, przedmioty prezentowane przez niewzrokowe modalno$ci
nie muszg mie¢ tych samych charakterystyk co przedmioty wzrokowe. Ponadto, samo pojecie
»przedmiotu” nie jest nieproblematyczne, jako ze istniejg liczne wzajemnie ze sobg niezgodne
filozoficzne koncepcje tego, co to znaczy by¢ przedmiotem.

Celem projektu jest sformulowanie precyzyjnego modelu przedmiotow niewzrokowych
modalnosci. Dla zrealizowania tego celu potrzebne jest stworzenie hierarchii réznych typoéw
przedmiotow bazujacej na koncepcjach przedmiotow sformutowanych w obrebie filozofii
analitycznej. Opierajagc si¢ na takim schemacie pojeciowym mozna zapyta¢ czy wszystkie
niewzrokowe modalnos$ci prezentujg przedmioty a je$li tak, to jakie sg ich charakterystyki. Jednym z
najwazniejszych aspektow projektu jest zbadanie czy obiekty wszystkich modalno$ci posiadajg pewne
wspolne charakterystyki. Na tej podstawie, korzystajac dodatkowo z wynikow wezesniejszych badan
dotyczacych przedmiotéw wzrokowych, mozna ustali¢ czy obiekty roznych modalnosci podpadaja
pod wspdlne, ogblniejsze pojecie ,,przedmiotu postrzezeniowego”.

Poza ogdlnymi rozwazaniami dotyczacymi podobienstw i roznic pomiedzy przedmiotami
roznych modalnosci, istnieja rowniez interesujace kwestie szczegotowe dotyczace kazdej z
modalnosci percepcyjnych. Na przyktad, przedmioty stuchowe (takie jak melodie) wydaja si¢ by,
inaczej niz przedmioty wzrokowe, rozciggnigte w czasie poprzez posiadanie czgSci istniejagcych w
réoznych momentach przy jednoczesnym malym zakresie rozpigto$ci przestrzennej. Interesujacym
zadaniem filozoficznym jest charakterystyka czasoprzestrzennej struktury takich przedmiotow. Co
wigcej, percepcja dotykowa wydaje sie prezentowaé dwa rodzaje granic miedzy przedmiotami:
granice miedzy obiektami zewnetrznymi oraz granice pomigdzy obiektem zewnetrznym a ciatem. To
rozroznienie nie jest obecne w przypadku percepcji wzrokowej i interesujacym filozoficznie zadaniem
jest uzycie narzedzi formalnych w celu precyzyjnego opisania tej roéznicy. Jeszcze inny problem
zwigzany jest z obiektami multimodalnymi. Interakcje pomiedzy mechanizmami percepcyjnymi
pozwalaja na prezentowanie przedmiotow majacy wlasnosci nalezace do réznych modalnosci. Na
przyktad, obiekt moze posiada¢ zarowno pewien ksztalt jak i rownocze$nie wydawac dzwigki. Jesli
przedmioty wzrokowe i stuchowe majg istotnie rozng strukture, wowczas przedmioty multimodalne
nie mogg by¢ opisane po prostu jako posiadajgce sume ich charakterystyk. Z tego powodu mozna
zapyta¢, jaka jest poprawna charakterystyka multimodalnych przedmiotow.

Skonstruowanie modelu przedmiotéw niewzrokowych modalnosci pozwali sformutowaé i
oceni¢ interesujace hipotezy dotyczace przedmiotow prezentowanych w wyniku dziatan
mechanizméw percepcyjnych. Co wigcej, jednolita siatka pojeciowa wytworzona w ramach projektu
umozliwi porownywanie charakterystyk przedmiotow réznych modalnosci.



