
Popularnonaukowe streszczenie projektu 
W przypadku wielu zagadnień widzenia komputerowego istnieje potrzeba powiązania dwóch                   
obrazów tego samego miejsca wykonanych w różnych perspektywach lub w pewnym                     
odstępie czasowym. Poprzez zastosowanie wielu takich powiązań, możliwe jest np. tworzenie                     
zdjęć panoramicznych (patrz rysunek 1). 
 

 

Rysunek 1.  Przykład zastosowania detektorów i deskryptorów punktów charakterystycznych do tworzenia zdjęć 
panoramicznych [Brown et al., 2007]. 

 
W celu powiązania dwóch obrazów, konieczne jest powiązanie konkretnych ich punktów.                     
Punkty te wykrywane są za pomocą algorytmów nazywanych detektorami (ang.​detectors​), a                       
do ich powiązania wykorzystuje się algorytmy nazywane deskryptorami (ang. ​description​). 
Celem proponowanych badań jest rozszerzenie najbardziej popularnych detektorów i                 
deskryptorów o informację topologiczną. 

Topologia jest działem matematyki badającym własności obiektów geometrycznych               
(przestrzeni topologicznych), które nie zmieniają się pod wpływem ciągłych deformacji.                   
Intuicyjnie mówiąc, własności topologiczne są zachowane, kiedy obiekty są rozciągane lub                     
zgniatane. Natomiast nie są zachowane przy sklejaniu lub rozcinaniu. 

Wstępne eksperyment pozwalają stwierdzić, że cechy topologiczne są zazwyczaj                 
słabsze niż nietopologiczne, ale połączenie obu cech jest rozwiązaniem najbardziej                   
skutecznym. Pozwala to przypuszczać, że podobne wyniki uzyskane zostaną po                   
modyfikacji istniejących deskryptorów, w wyniku czego wiele zagadnień widzenia                 
komputerowego (tj. tworzenie zdjęć panoramicznych) zostanie ulepszone. 
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