Celem niniejszego projektu jest zbadanie, analiza i stworzenie modelu parakonsystentnej (czyli dopuszczajacej sprzecznosci)
komunikacji w systemach inteligentnych. Tradycyjne podejscia do modelowania jezykéw komunikacyjnych agenta opieraly sie na
logikach dwu-wartosciowych, pomimo swoich naturalnych ograniczerh modelowania: niezdolnosci do prawidtowego wyrazania
brakujacej i niespdjnej informacji. Dwa filary proponowanych badan to semi-formalna teoria dialogu Walton i Krabbego oraz
teoria aktow mowy Austina i Searle’a.

W systemach wieloagentowych, najbardziej eksploatowanymi dialogami sg: poszukiwanie informacji, dialog badawczy (wywiad)
i perswazja. Aby skonstruowac takie skomplikowane dialogi, teoria aktow mowy zapewnia niezbedny ,,budulec”. W
proponowanym projekcie planowany jest dalszy rozwdj modelu parakonsystentnej komunikacji agenta, a konkretnie: model
dialogu perswazji. Jest to rodzaj dialogu, ktéry ma na celu rozwigzywanie konfliktow. Walton i Krabbe scharakteryzowali go
nastepujaco: ,,sytuacja wyjsciowa dialogu perswazji (lub krytycznej dyskusji), jest to zderzenie lub konflikt punktéw widzenia.
Gtéwnym celem jest rozwigzanie poczatkowego konfliktu poprzez uzycie werbalnych srodkéw. Oznacza to, ze jesli proces
dialektyczny ma odnie$¢ sukces, co najmniej jedna z zaangazowanych w konflikt stron bedzie musiata zmieni¢ swoj punkt
widzenia na pewnym etapie dialogu. Wewnetrznym celem kazdej ze stron jest przekona¢ innych, do swojego punktu widzenia (...)
Perswazja na ogot przyjmuje postac z sekwencji pytan i odpowiedzi lub atakéw i obrony, gdzie kazda ze stron po kolei wykonuje
swoj ruch. Ruch w dialogu jest to sekwencja lokucji wypowiedzianych przez danego uczestnika w konkretnym punkcie dialogu.
Tzw. zasady lokucyjne dialogu okre$lajg dopuszczalne lokucje, jak np., twierdzenia, pytania, wnioski, i tak dalej. Zasady
strukturalne okreslajg kolejno$¢, w ktorej uczestnicy zabierajg gtos. ...”

Jak mozna sie spodziewac, perswazja to szczeg6lnie wazny dialog w procesie tworzenia zespotu, co stanowi rdzen dziatalnosci w
zakresie wspétpracy w systemach wieloagentowych. Jednak zadanie odpowiedniego modelowania dialogu perswazji jest
wymagajace. Opierajac sie na wynikach wczesniejszych zadan, bedzie mozna przeanalizowaé i zaproponowac parakonsystentny
model (wielostronnej) perswazji, uwzgledniajac rézne strategie rozstrzygania konfliktéw w sytuacji brakujacej lub sprzecznej
informacji. Konieczne bedzie tez zbadanie wtasnosci zaproponowanych strategii i, w rezultacie, dialogéw. Wypetnienie tego
zadania pozwoli indywidualnym agentom osiaga¢ porozumienia, ktére sa nieodzowne w pracy zespotowej (grup) roznorodnych
agentow.

Jak wyjasniono powyzej, podstawowy charakter proponowanych badan jest czysto teoretyczny. Celem tego projektu jest
poszerzenie perspektywy mechanizmoéw komunikacyjnych w inteligentnych systemach, ktére muszg dziataé w obecnosci
niepewnej i niepetnej informacji. Proponowane badania nie sg ukierunkowane na praktyczne zastosowania, jednak niektére z
wynikéw moga sta¢ sie punktem wyjscia do innych badan stosowanych w przysztosci.



