Nadrzednym celem projektu jest udokumentowanie zwigzkéw i zaleznosci, jakie zachodza pomiedzy otaczajgcg nas
przestrzenig, fizycznym otoczeniem a cyberprzestrzenig. Ich spektrum jest duzo szersze, niz to, co znamy pod nazwg
»fzeczywistosci rozszerzonej”, spopularyzowanej przez rozwoj nowych medidw oraz urzadzen mobilnych. Przestrzen internetu
oraz przestrzen naszej codziennej egzystencji — a zatem: $wiat cyfrowy i $wiat realny — przenikaja sie nieustannie, wptywajac na
nasze zachowania, ksztattujac srodowisko naszego zycia, a takze warunkujac nasze zachowanie w nim. Innymi stowy, sposéb w
jaki poruszamy sie w sieci staje sie istotny z punktu widzenia poznania naszych nawykow przestrzennych, a nasze codzienne,
odbywane w naszym najblizszym otoczeniu aktywnosci, wptywaja na to, jak eksplorujemy zawarto$¢ internetu.

Zwiagzek obu przestrzeni nie pozostaje bez wptywu na to, jak odbieramy i przeksztatcamy miejsca w naszym najblizszym
otoczeniu. Srodowiska, w ktorych toczymy swoje realne i wirtualne zycie sa bowiem nimi wypenione. Z drugiej strony, w
przestrzeni cyfrowej coraz czesciej pojawiajg sie obiekty, ktorym bardzo blisko do realnych miejsc (mamy dzi§ mozliwo$¢
ogladania ich w 3D, odbioru audialnego, trwaja prace nad formami haptycznymi i poszerzeniem odbioru sensorycznego), a
przestrzen fizyczna jest coraz doktadniej odwzorowywana w internecie — poczynajac od portali mapujacych, przez narzedzia
nawigujace i Sledzace, a na nowych formach cyfrowej turystyki skoficzywszy. Obiekty obecne w jednej i drugiej przestrzeni,
coraz bardziej stajg sie do siebie podobne i tozsame w swoich wiasciwosciach. Dlatego tez, drugim z celéw projektu jest
wskazanie strategii tworzenia i odtwarzania wspomnianych miejsc, a zarazem znalezienie odpowiedzi na pytanie o to, czy w
przestrzeni fizycznej mozna tworzyé miejsca tak, jak robi sie to w internecie, a takze odwrotnie? Aby sformutowa¢ odpowiedz,
koniecznym jest odwotanie sie do geografii i socjologii oraz wtasciwych im metod badawczych. Poprzez wypracowanie spojnej
propozycji teoretycznej i badawczej, czerpigcej z obu obszaréw wiedzy, mozliwym bedzie poczynienie kolejnych krokdw w celu
zblizenia sie do uzyskania odpowiedzi na postawione wczesniej pytania. Co wiecej, ciggta ekspansja cyfrowego $wiata oraz ilosci
znajdujacych sie w nim danych (tzw. big data) wydaje sie skutecznie ,,wchtania¢” te elementy naszego otoczenia, ktére do tej pory
uznawali$my na wylaczng domene przestrzeni fizycznej. Im bardziej bowiem pojemny staje sie internet, tym silniej odczuwamy
zjawisko zycia w stale pomniejszajacej sie, ,,globalnej wiosce” (stowami Marshalla McLuhana).

Styk $wiata fizycznego i cyfrowego — tak trudny w zlokalizowaniu, umiejscowieniu i rozpoznaniu — uniewaznia dzi§ wiele
sztywnych granic, jakimi okreslaliSmy kiedy$ przestrzer. Kwestie odlegtosci traca coraz bardziej na znaczeniu, ale o ile
mozliwym jest wskazanie granicznych dat od kiedy proces ten postepuje, o tyle zdecydowanie trudniej jest wskaza¢ konkretne
miejsce, ktére stanowi zaczyn tego procesu. Jego wptyw na zycie spoleczne, postep technologiczny, czy tez powigzania o
charakterze transnarodowym, globalne procesy wymiany i fluktuacje ekonomiczne wydaje sie by¢ jednak nie do przecenienia.
Chcac zatem mozliwie najkrocej wyartykutowac cel projektu, nalezatoby powiedzieé, ze stawia on sobie za cel znalezienie punktu
(lub punktéw), w ktérym Swiat cyfrowy i Swiat realny spotykaja sie, doprowadzajac do wzajemnego przenikania sie wiasciwych
im przestrzeni oraz sposobow ich stanowienia.



