Wyobraz sobie, ze odwiedzasz kasyno, w ktdrym zostate$/a$ poproszony/a o ocene atrakcyjnosci pewnego zaktadu:

Chcialbym, by$ ocenil(a) atrakcyjnos¢ zaktadu, w
ktorym masz szanse:

7/36 by wygrac 9 ziotych

Pt 35| Oznacza to, ze jesli wezmiesz udzial w zaktadzie,
Qi masz 7 szans na 36, by wygrac 9 zt
,3|32 A oraz 29 szans na 36, ze nic nie uda Ci sie
LR wygrac.
28 5
28 g} Wyobraz sobie ruletke (jak na rysunku po lewej) z
PTa 7o) polamioznaczonymi liczbamiod 1 do 36.
286 . M
25 ,/,’4 127 Jesli kulka wyladuje na jednym z siedmiu
\z:/// \\\\\13, czarnych pél (pola od 1 do 7), wygrasz 9 zt. Jesli
X2 2137 jednak wyladuje na polach bialych o numerach
23y T~ od 8 do 36, nic nie wygrywasz.
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Zaznacz na skali ponizej jak bardzo, wedtug Ciebie, atrakcyjny jest powyzszy
zaktad.

Nie ma odpowiedzi dobrych ani zlych. Jestem jedynie zainteresowany Twoja opinig
na temat atrakcyjnosci wziecia udzialu w przedstawionym zakladzie.

Nastepnie, zostat Ci przedstawiony kolejny zakfad. Jak teraz oceniasz jego atrakcyjnos¢?

Chcialbym, bys ocenil(a) atrakcyjnosc zaktadu, w
ktérym masz szanse:
7/36 by wygraé 9 ztotych oraz
29/36 by stracic 5 groszy

e 35| Oznacza to, ze jesli wezmiesz udziat w zaktadzie,

/Qa masz 7 szans na 36, by wygrac 9 zi

/o1 2\ N oraz 29 szans na 36, Ze stracisz 5 groszy.
{30 3 : N
25 5\ Wyobraz sobie ruletke (jak na rysunku po lewej) z
28 5| polamioznaczonymi liczbami od 1 do 36.
27 10
26 Z0 117 Jesli kulka wyladuje na jednym z siedmiu
Il % OE 127 czarnych pél (pola od 1 do 7), wygrasz 9 zt. Jesli

\2‘}/'/ \\‘\\13, jednak wyladuje na polach bialych o numerach

‘3%2 237 od 8do 36, tracisz 0,05 2 (czyli 5 groszy).
.
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Zaznacz na skali ponizej jak bardzo, wediug Ciebie, atrakcyjny jest powyzszy
zakfad.

Nie ma odpowiedzi dobrych ani zlych. Jestem jedynie zainteresowany Twojg opinig
na temat atrakcyjnosci wziecia udzialu w przedstawionym zakladzie.

Jak pewnie zauwazytes/as, dwa zaktady réznity sie tylko jednym szczegdtem. Mianowicie, w pierwszym zaktadzie gracz ma
29/36 szans na to, ze nic nie wygra, podczas gdy w drugim — istnieje taka sama szansa na strate 5 groszy (0,05 z}). tatwo
przewidzie¢, ze osoby, ktére widziaty dwa zaklady, oceniaty loterie, w ktorej nie mozna nic straci¢ jak bardziej atrakcyjna.
Jednakze wyniki sg juz o wiele bardziej zaskakujace, gdy zaktady prezentowane sg oddzielnym grupom badanych. To znaczy,
osoby badane, ktdére widziaty tylko zaktad bez straty $rednio oceniaty go jako mniej atrakcyjny, niz uczestnicy eksperymentu,
ktérzy oceniali jedynie zaktad z malq stratg 5 groszy. Autorzy tego badania (Bateman, Dent, Peters, Slovic, & Starmer, 2007)
stwierdzili, ze wygrana 9 zt jest trudna do ocenienia (,,czy 9 zt to duzo czy mato pieniedzy?”). Dopiero wprowadzenie szansy na
mala strate spowodowato, ze 9 zt (umieszone w kontekscie 5 gr) zyskato na atrakcyjnosci.

Podobna procedura eksperymentalna zostata powtdérzona w innym badaniu (Peters et al., 2006), ktérego celem byto
zweryfikowanie roli zdolnosci numerycznych (ang. numeracy) w podejmowaniu decyzji. Zdolnosci numeryczne moga by¢
zdefiniowane jako zdolnosci umystowe do rozumienia i przetwarzania informacji statystycznych i probabilistycznych. Na
podstawie tej definicji, wydaje sie logiczne, ze wyzsze zdolnosci numeryczne powinny by¢ powigzane z podejmowaniem
racjonalnych decyzji. W szczeg6lnosci, osoby o wysokich zdolnosciach numerycznych powinny wyzej oceniaé atrakcyjnosé
loterii bez straty. Jednakze, wyniki badahh sg odmienne od intuicyjnych przewidywan. Mianowicie, osoby o wysokich
zdolnosciach numerycznych oceniaty obiektywnie mniej korzystny zaktad jako bardziej atrakcyjny. Ellen Peters i jej
wspétpracownicy al. (2006) stwierdzili, ze ludzie o wysokich zdolno$ciach numerycznych potrafia z tatwosciag odczytaé
subiektywne emocjonalne wrazenie, ktdre powstaje w wyniku poréwnan liczbowych. Innymi stowy, czestsze poréwnania miedzy
wartosciami (9 zt vs 5 gr) doprowadzity do bardziej precyzyjnych odczu¢ dotyczacych tego zaktadu oraz suboptymalnych decyzji.
Mimo tego, ze wyjasnienie to jest niezwykle interesujace, to nie byto ono jeszcze weryfikowane eksperymentalnie.

Celem tego projektu jest dogtebne zrozumienie roli emocji oraz zdolnosci numerycznych w podejmowaniu ryzykownych decyzji.
W szczegolnosci, podejme sie proby eksperymentalnego sprawdzenia, czy réznice w przetwarzaniu probleméw decyzyjnych u
0s6b o wysokich i niskich zdolnosciach numerycznych sg wynikiem wiekszej motywacji, sposobu przetwarzania informacji czy
tez efektywnej integracji danych liczbowych? Szczeg6towe pytania badawcze bedg dotyczyty tego, w jaki sposéb osoby o niskich
i wysokich zdolno$ciach numerycznych radza sobie z emocjami w trakcie podejmowania ryzykownych decyzji? Dodatkowo
postaram sie odpowiedzieé, czy osoby o wysokich zdolnosciach korzystajg z wiekszej ilosci informacji oraz czesciej je
poréwnuja, czy moze efektywniej przetwarzajg mniejsza ilosci informacji?

Przewiduje, ze osoby o wysokich zdolnosciach numerycznych beda podejmowaly lepsze decyzje (tzn. blizsze normatywnemu
modelowi wartosci oczekiwanej), poniewaz: (1) s bardziej zmotywowane, by analizowa¢ problemy decyzyjne, (2) wykonuja
bardziej ztozone operacje umystowe oraz korzystajg z wiekszej ilosci informacji, a takze (3) efektywniej przetwarzajg informacje
numeryczne na poziomie neuronalnym, co prowadzi do ograniczenia wptywu emocji na podejmowane decyzje. Co wiecej,
spodziewam sie, ze obnizajagc wymagania poznawcze wobec zadania (poprzez komunikowanie wartosci prawdopodobienstwa
oraz konsekwencji w nowym formacie frekwencyjno-doswiadczeniowym), osoby o niskich zdolno$ciach numerycznych
podejmowac bedg lepsze decyzje, nawet jezeli bedg one nasycone emocjonalnie.



W serii dziesieciu badan eksperymentalnych (sktadajacych sie na cztery zadania), planuje potaczyé r6zne metody i narzedzia
badawcze, aby kompleksowo opisa¢ proces podejmowania decyzji ryzykownych. Planuje wykorzysta¢ m.in. funkcjonalny
rezonans magnetyczny (fMRI), okulografie, a takze miary behawioralne i deklaratywne. W ramach zadania 1, chce zbadad
zwigzki procesdw motywacyjnych ze zdolno$ciami numerycznymi (np. wykorzystujac szeroko$¢ zrenic jako miare wysitku
wkiadanego w zadanie). W ramach zadania 2, wykorzystam metody umozliwiajace Sledzenie procesu podejmowania decyzji (np.
okulografie, protokoty werbalne, MouseLab), aby lepiej zrozumieé, w jaki sposob zdolnosci numeryczne moderujg przetwarzanie
loterii pienieznych. Ponadto, wprowadze tu rozroznienie migedzy decyzjami opisowymi a decyzjami z doswiadczenia. W zadaniu
3, wykorzystujac funkcjonalny rezonans magnetyczny, zweryfikuje hipotezy dotyczace wydajnosci neuronalnej oséb o wysokich
zdolnos$ciach numerycznych oraz neuronalnych korelatéw podejmowania decyzji w warunkach ryzyka (np. kory przedczotowe;j,
ciala migdatowatego, wyspy). W zadaniu 4 opracuje i zweryfikuje nowa, bazujacg na doswiadczeniu metode prezentacji
informacji numerycznych, ktéra powinna ograniczy¢ wptywy emocji oraz poprawi¢ rozumienie ryzyka i prawdopodobieristwa u
0s6b o niskich zdolnosciach numerycznych.



