Interfejs mdzg-komputer (ang. brain-computer interface, BCI) to system zapewniajacy komunikacje oparta o odczyt aktywnosci
mdzgu, bez posrednictwa miesni. Konstruowane poczatkowo z mysla o zapewnieniu kontaktu z pacjentami w stanie zamkniecia,
w ostatnich latach zyskaty szeroka popularno$é w zastosowaniach multimedialnych, co przyczynito sie do postepu w tej
dziedzinie.

Spiaczka to stan giebokiego zaburzenia $wiadomosci, zewnetrznie przypominajacy $mier¢ mozgu, w ktérym pacjent nie reaguje
nawet na bardzo silne bodzce. Jest najczesciej powodowany przez urazy mozgu oraz choroby i zatrucia powodujace jego
uszkodzenia. Dzieki postepom medycyny, intensywnej terapii i neurologii, coraz wiecej pacjentow przezywa pierwsze dni po
urazie czy zatruciu. Szacuje sie, ze w Polsce w $piaczke zapada nawet do 5 tyS. dzieci rocznie. Najczesciej $pigczki trwajg do
kilkunastu dni, po czym pacjenci wybudzajg sie - jednak kilkaset dzieci nie wybudza sie w petni ze $piaczki, tylko przechodzi w
stan wegetatywny lub minimalnej Swidomosci i trwa w nim nawet wiele lat. Z myslg o takich pacjentach powstata klinika
“Budzik” (http://www.klinikabudzik.pl), gdzie hospitalizowane dzieci przechodzg intensywny proces rehabilitacji.

Mechanizmy generujace $wiadomos¢ sa jednymi z najwigkszych, do dzi$ nierozwigzanych tajemnic neuronauki. Diagnoza
neurologiczna sugeruje, iz poziom $wiadomosci u pacjentéw zaburzeniami $wiadomosci po urazach moézgu (w $pigczce, stanie
wegetatywnym, lub stanie minimalnej Swiadomosci), jest znaczaco rézny. Niektdrzy z nich wykonuja ruchy mimowolne,
wiekszo$¢ otwiera oczy i wykazuje minimalne reakcje na gtos opiekunéw. Gtéwne pytania, jakie zadajg sobie lekarze i rodzice to:
Czy dziecko styszy i rozumie? Dlaczego tylko niektdre dzieci reaguja na rehabilitacje? Co o tym decyduje? Jakie sg szanse na
wybudzenie? Wspdétczesna medycyna nie jest w stanie jednoznacznie odpowiedzieé na zadne z tych pytan.

W czerwcu 2008 Kierownik Projektu przeprowadzit pierwszy w Polsce publiczny pokaz dziatania interfejsow mézg-komputer, i
do dzisiaj prowadzi jedng z najsilniejszych w Kraju grup zajmujacych sie ta tematyka; poza miedzynarodowymi publikacjami i
udziatem w jednym z pierwszych projektéw UE po$wieconych interfejsom mézg-komputer (BRAIN w 7 PR), zespot
zaprezentowat najszybszy na targach CeBIT 2012 system BCI, oparty o nowatorskie urzadzenie BCI Appliance. W roku 2010, w
ramach ogolnoeuropejskiej akcji COST BM0605 “Consciousness: A Transdisciplinary, Integrated Approach”, Zesp6t nawigzat
wspotprace z Coma Science Group, prowadzong przez prof. Stevena Laureysa najsilniejsza w Europie grupg pracujaca nad
zagadnieniami zaburzen $wiadomosci.

Wymienione powyzej okolicznosci dajg realne szanse na sukces projektu, majacego na celu adaptacje metodologii, algorytméw i
oprogramowania opracowywanego na potrzeby interfejséw mozg-komputer do oceny stanu Swiadomosci dzieci
hospitalizowanych w klinice "Budzik" w r6znych stanach zaburzen $wiadomosci w sposéb maksymalizujacy szanse nawiazania
komunikacji z pacjentami w dajacych nadzieje przypadkach. Oparcie Projektu o grupe dzieci w wieku 10-16 lat stawia wyzsze
wymagania w zakresie prostoty konstruowanych interfejsow mézg-komputer, ale wieksza plastycznosé mézgu dzieci zwigksza
szanse na zaobserwowanie elektrofizjologicznych korelat procesu odzyskiwania $wiadomosci, co jest niezmiernie wazne w
kontekscie badan podstawowych.

Ponadto podjete w ramach Projektu préby dajg szanse na ogromne osiagniecie, jakim byloby wykazanie mozliwosci stabilnego i
powtarzalnego nawigzania komunikacji z dzie¢mi w stanie zamkniecia za posrednictwem interfejsu mézg-komputer. Opracowanie
stabilnej metody oceny stanu $wiadomosci w oparciu o powtarzalne wskazniki elektrofizjologiczne oraz procedury kwalifikacji i
postepowania w kierunku nawigzania kontaktu z pacjentami w stanie zamkniecia lub minimalnej $wiadomosci wymaga
rozwigzania szeregu podstawowych probleméw z dziedziny neuroinformatyki, inzynierii biomedycznej i analizy sygnatow.
Sukces stanowi¢ bedzie przetom w leczeniu i opiece nad pacjentami w stanach zaburzen Swiadomosci



