Celem projektu jest stworzenie modelu organizacji spotecznej ludnosci kultury halsztackiej (700 - 450 lat p.n.e.), zamieszkujacych
osiedla odkryte w trakcie badar wykopaliskowych na stanowiskach w Milejowicach i Starym Sleszowie, potozonych kilkanascie
kilometréw od Wroctawia. Badajac przy uzyciu zaawansowanych narzedzi GIS i metod wizualizacji 3D rozplanowanie
przestrzenne poszczegllnych elementéw zabudowy na osadach a takze przeznaczenie funkcjonalne okreslonych obiektow,
mozemy odtwarza¢ rézne aspekty dziatalnosci ludzkiej, zarejestrowane w zrodtach na osadzie. Odnosi sie to w szczegélnosci do
zaje¢ o charakterze gospodarczym, rzemie$Iniczym czy tez ekonomicznym. Osady z Milejowic i Starego Sleszowa wyrozniaja sie
rozplanowaniem dookolnym wokdt pustego wewnatrz placu, tzw. majdanu i ogrodzeniem palisadowym, petnigcym funkcje
zabezpieczajacy osiedla. Taki rodzaj zabudowy, ktéry wymagat niematych srodkéw a takze pracy wielu ludzi moze $wiadczy¢ o
wysokiej pozycji spoteczno-majatkowej, a w szerszym kontekscie badan kultury halsztackiej o stratyfikacji spolecznej.
Odtworzenie charakteru organizacji spotecznej ma ogromne znaczenie, z uwagi na to ze jak dotgd niewiele wiemy o osadach.
Wiekszos$¢ informacji pochodzi z innej zupetnie kategorii Zzrodtowej, czyli grobéw. Poznanie organizacji zycia na osadzie w
zestawieniu ze sferg symboliczna, ktérg reprezentuja pochéwki, umozliwi rekonstrukcje petnego obrazu spoteczenstwa kultury
halsztackiej na Slasku — prowincji tej kultury. Dzieki zastosowaniu narzedzi grafiki tréjwymiarowej mozliwa bedzie réwniez
prezentacja wygladu osiedli i ich usytuowania w Srodowisku naturalnym.



